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On the Ice With
Brett Hull

He wasn’t born with ice
skates on, but Brett Hull
might as well have been. His
father, Bobby, is in the NHL
Hall of Fame. His mother,
Joanne was a professional
figure skater. The third of
five children,“Hullie” was
born in Belleville, Ontario,
Canada, in the summer of 1964.

Under his mother's watchful eye, Brett first learned to
skate in Chicago’s Oak Park Arena. He played in
various junior leagues with the Elmhurst Huskies. Brett
spent most of the 1970’s practicing in the Winnipeg
Arena (Ontario, Canada). At age 17, he was playing
Midget hockey in North Vancouver.

After playing for the Penticton Knights (1982-84), he
was off to Minnesota-Duluth College and its Bulldogs
team.

Brett’s NHL debut came in the Stanley Cup Finals in
1986, when he was called up late in the season by the
Calgary Flames. Midway through the 1987-88 season,
he was traded to the St. Louis Blues.

It was in St. Louis that Brett became a star. He led the
NHL in goal scoring in 1990 and 1991, with seasons of
72 and 86 goals. He captured the Lady Byng trophy in
1990, as the league’s most gentle-manly player, and the
Hart Trophy, given to the league’s MVP, in 1991.
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GETTING STARTED

Loading Instructions

1 Make sure the power is off on your Super
Nintendo Entertainment System.

2 Insert the Brett Hull Hockey Game Pak
into your system by following the
instructions in your system manual.

3 Plug a controller into port 1. For 2
players, plug a second controller into
port 2.

4 Turn the power switch on. If nothing
appears on screen, re-check your Game
Pak to make sure it is inserted properly.

5 Press any button, after viewing the title
sequence, to advance to the Options
Screen.

Qulck Start
When the title screen appears, press
START on Control Pad 1 — the Main
Menu will appear.
2 Press START again and the Team
Summary Screen will appear.
3 Press START a third time, and you're
ready to play the game with the
following default settings:
¢ 1 Player-Home
(Home team vs. computer)

s Exhibition Game -St. Louis (Home)
vs. Vancouver (computer)

¢ Period length - 5 minutes

¢ Line Changes: Off (only one line
used, players will not tire).

o Penalties: Off (no penalties will be
called by the referee)

¢ Offsides: Off (offsides will not be
called)

¢ Fighting: Off (fighting will not be
allowed)

« Announcer: On (Al Michaels will
call play-by-play)

e Sound: Stereo (sound effects, crowd
noise and music)

Operating Your

Controller

Before you begin playing Brett Hull Hockey,
take a minute to familiarise yourself with
the layout of the controller and what each
button does.

OFFENSE CONTROLS

Swichlineg Up  Hent  LMeChande

Control
Direction
of Skater

or Shots

Down Slap/MWrist Shot ~ Pass
| .

DEFENSE CONTROLS
Z Line Change

Switch to Player|
N Closest to Puck

Body Check/
Speed Up

Poke Check

To aim, press and hold @, ‘,' or ‘ on
your Control Pad when you pass or shoot.

MAIN MENU

The Main Menu lets you set up your game

the way you want. To change an option:

1 Press /<9 on your Control Pad to
move the flashing goal light next to the
desired option.

2 Press ‘/. to cycle through available
settings (access Edit Team and Options
by pressing the B Button).

The options, in the order they appear are:

Player Option: Choose from:
¢ 1Player-Home

(Home team vs. computer)
« 1 Player-Away

(Away team vs. computer)
o 2 Players (player vs. player)

yer mode I3 not avallahle
g the Playolfs or Season

Game Option: You can play Exhibition
Game, Playoff or Season:
¢ Exhibition Game - Play one game
at a time against the computer or a
human opponent to develop your
skills.
¢ Playoffs 3, 5, or 7 - Go straight to
the Playoffs in a best of 3, 5, or 7
game format. A Playoff Tree Screen
will appear before and after each
game to update your team's
progression toward the
championship.

\ £ Before your next Pleyoff or

“ 'I'E Season game, the Main Memi
e\, will be displayed showing your
” \'q. ent and allow you
'mn“,{£ Period

¢ Season Play 11, 42, or 84 — Play an
entire season of 11, 42, or 84 games
and if you qualify, go through the
Playoffs for the Stanley Cup. During
the season, the computer will choose
your opponent in a pre-set schedule.
A League Standings Screen will
appear before and after each game,
updating your team'’s wins, losses,
and total points.

¢ Shootout — A shootout consists of a
player getting five penalty shots, one-
on-one against the goalie. (see
Shootout, pg.9). In two player mode,
one player controls the goalie while
the other controls the shooter (see
The Goalie, pg. 6 for Control Pad
information).

Home Team Option: Select your Home
team from 26 league teams and two all-star
teams. You'll be the Home team for the
Exhibition game and the start of the Playoff
series. Use this option to select your team
for season play, but you won't necessarily
begin as the Home team.

Away Team Option: Choose a Visiting
team from 26 league teams and two all-star
teams. You'll be the Visiting team for the
Exhibition game and the start of the Playoff
series (The Away Team option is not
available when Season play is selected).
Edit Team: Press the B Button to display
the Edit Team Menu (see Edit Team Menu,
Pg. 4). Press START to return to the Main
Menu.

Period Length: Each game consists of three
periods. Choose 5, 10 or 20 minutes.
Options: Press B Button to access the
following options:

Line Changes: With this feature turned On,
you can choose between four available lines
during a game and the lines will experience
fatigue (see Line Changes, pg.6.)

Penalties: The referee will call minor and
major penalties with this feature On.
Offsides: Turn this feature On if you want
the referee to call offsides.

Fighting: With Fighting On, fighting may
occur during game play. Switch to Off if
you don't want this feature. (To turn this
feature On, the Penalty feature must first be
On.)

Announcer: Select On to have Al Michaels
call the plays or Off if you don't want an
announcer.

Sound: Turn sound effects, music and crowd
noise Stereo, Mono or Off.

Press START to return to the Main Menu.

FEATURING ALL /‘
ACTUAL NHLPA
PLAYERS
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EDIT TEAM MENU

The Edit Team Menu allows you to View
Team Roster, View Player Stats, Coach
(modify team skills) or Edit Lines. To
choose an option:
o Press 4/ on your Control Pad,
then press the B Button.
o Press START to return to the Edit
Team Menu.

View Team Roster
This screen displays your players’ name,
number, position and whether he's left or
right-handed. It also ranks the following
individual attributes from 1 (weakest) to 100
(strongest):

¢ Skating

¢ Stick Handling

¢ Shooting

* Defensive Play

e Strength

e Aggressiveness
To scroll through the player attributes, press

/B. To view the entire roster, press

&/ To display goalies and their
attributes, press the Y Button.

View Player Stats:

View the NHLPA statistics for the 1992-93
season, including games played, goals,
assists, and total points. To display goalie
statistics, press the Y Button.

The Coach Screen allows you to modify your

team to suit your personal taste and

displays your team's uniform colours. For

example, you can make a team that skates

fast and handles the puck well, or an

aggressive hard-checking team that plays

great defence. Here's how to make your

edits:

1 Press 4/ on your Control Pad to
select the skill you want to modify.

2 Press 2 to strengthen or ‘ to weaken
that skill.

3 When your coaching edits are complete,
press START to return to the Edit Team
Screen.

Here's a description of each skill at its

maximum setting:

SKILL MAX SETTING

Skating Emphasises speed,
creating odd-man
advantages and

breakaways.
Shooting Promotes higher
percentage shols,
Strength A tougher checking
game, chasing after loose
pucks

Stick Handling ~ Emphasises a passing
and puck control
offense.

Defensive Skill ~ Fewer goals scored
against; defensemen
stay in their zone
more often.

Aggressiveness  Defensemen rush net,
creating excellent
scoring opportunities,
players chase puck into
corners and play a very
offensive-minded game.

‘\ , If you want an extremely high-
“ I‘E scoring game, set the skating,
2 shooting, stick handling, and
.\u aggressiveness settings to the
maximum, and set the
strength and defensive

settings to the minimum.

skill

Edit Lines

You can create your own skating lines
(Scoring, Penalty or Power Play). To edit
any of the four available lines (L1, L2, L3 or
L4), or your goalie:

1 Press ‘/. to select the line you want to edit.

2 Press /@ to select the player you
want to replace on that line.

3 Press the Y Button to move to the
players list. (You can toggle back to the
current line by pressing the Y Button
again.)

4 Press 4/ to highlight a
replacement player.

5 DPress the B Button to insert new player
in line.

To exit the Edit Lines Screen, press START.

PLAYING THE GAME

You've selected your teams and set your
lines, now it's time to view tonight's match
up. Press START to go to the Team
Summary Screen.

Team Summary Screen

The Team Summary Screen appears before
each game and shows how the teams
match up. Al Michaels also gives a brief
commentary about the Home team; press
START to view his comments about the
Away team. Press START again to hit the
ice.

Scoreboard

Just before you begin play, examine the
scoreboard at the top of the screen. It
displays the Score, Period, Time remaining,
and Power Play Timers. The Power Play
Timers are located on both sides of the time
clock. After a penalty is called, the timers
will light up indicating which team has the
advantage and how much time is
remaining on the Power Play.

Face Offs

In a face off, the referee drops the puck and
two players attempt to gain control of the
puck and pass it to a teammate. Press the Y
Button when the referee drops the puck,
and:

e Press §/B on the Control Pad to
hook or push the puck to another
player.

¢ Press 4/® to lean into the
opposing player to gain control of
the puck.

Possession of the Puck

A player will automatically gain possession
of a loose puck when his stick makes
contact with it. When a player on the
Home team gains possession, two blue filled
triangles, his number and position will
appear under him. The player in
possession on the Away team will have red
filled triangles. When a player on either
team loses possession, the filled triangles
change to unfilled triangles.

A

FEATURING ALL /
ACTUAL NHLPA
PLAYERS
NHLPA
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Passing
Passing the puck is the key to winning
hockey games. A well-timed pass to a
skater flying up the ice is one of hockey's
most exciting plays. To pass the puck:
o Press and hold the Control Pad in
the direction you want to pass, then
press the B Button.

Shooting

The two basic shots in hockey are the wrist
shot and the slap shot.

Wrist Shot: Although it’s not as flashy and
powerful as the slap shot, the wrist shot is
often more effective for scoring. A wrist
shot aimed on goal is a closer, more
accurate shot. It often catches the goalie by
surprise; maybe because he was screened
out, or maybe he never saw the puck being
shot. To take a wrist shot:

s Press and hold the Control Pad to
aim your shot, then press and
quickly release the Y Button.

Slap Shot: The slap shot is a powerful but
less accurate shot usually taken from a
greater distance from the net. The player
takes a big windup and blasts away. When
aslap shot is blocked by a goalie, the
rebounds are longer, so be prepared to pick
up the loose puck or play defence. To take
a slap shot:

o Press and hold the Control Pad to
aim your shot, then press the Y
Button. The longer the button is
held down, the harder the slap shot
will be.

Line Changes

The players on a line will fatigue as the

game progresses. To change these lines and

get fresh players on the ice:

1 Press the R Button to display the
number of the line (L1 - L4) currently
on the ice. (The number will appear in
place of your score on the scoreboard.)

2 Press the L Button to move through the
lines, then press the R Button to choose.

The lines will be represented as L1, L2, L3

or L4 and will be colour-coded to indicate

their level of fatigue: green - full strength;
orange - fatigued and red - exhausted.

The Goalie

The computer controls the goalie's
movement until he gains possession of the
puck, or you choose to take control when a
shot is on the way to his net. To take
control when a shot is on its way to the net:
e Press and hold X Button + » to
slide right
¢ Press and hold X Button + ‘ to
slide left
o Press and hold X Button + - to
block high shot
e Press and hold X Button + @ to
block low shot
Once he has the puck, he may either pass
to a teammate or hold it until the referee
calls a face off in one of the two circles near
the net. To have the goalie pass the puck:
o Press the Control Pad in the
direction you want to pass, then
press the B Button

Overtime
In Exhibition play and in Playoffs, the
length of overtime periods matches the

current game period length and conlinues
until one team scores (sudden death). In
Season play, overtime consists of one 5

minute period and the first team to score
wins. If neither team scores, the game
results in a tie.

INFRACTIONS

The red centre line divides the hockey rink
into two equal halves. On each side of the
red centre line is a blue line, which marks
the Offensive and Defensive Zones for each
team. One team'’s Defensive Zone is the
other team’s Offensive Zone. The area
between the two blue lines is the Neutral
Zone.

Offsides

Offsides is the most common reason for
stoppage of play by the referee. No
offensive player may cross into the
opposing team’s Defensive Zone until the
puck crosses the blue line. Otherwise, the
play is called offsides, and the referee calls
for a faceoff just outside the blue line.
Many scoring opportunities are lost due to
a player being offside.

Icing

Icing is another common reason for
stoppage of play. Icing may be called if the
offensive team shoots the puck down the ice
into the opposing team'’s Defensive Zone
without first crossing the red centre line.
How-ever, if the offensive team gets to the
puck before the defence or the goalie
touches the puck, icing will not be called.
When the referee calls icing, the faceoff
occurs in the face off circle nearest the
offending team’s goal.

Penalties
Minor penalties will result in a player being
sent to the penalty box for two minutes.
This allows the other team to have a power
play — a one or more skater advantage for
two minutes. Multiple penalties may result
in more than one player being sent to the
penalty box.

The two-minute minor penalties that the
referee will call in Brett Hull Hockey are:

¢ Roughing: Minor punching or
shoving of an opposing player.

e Holding: Illegally holding an
opponent by using hands or stick.

* Instigating: Intentionally
provoking a fight.

¢ Fighting: Striking an opponent for
the purpose of intimidation or
retaliation.

¢ Hooking: Using the blade of the
stick to impede the motion of
another player.

¢ High sticking: Carrying the stick
above shoulder level and striking an
opponent.

¢ Slashing: Swinging the stick at
another player in an effort to slow
his progress.

. Interference: A player tries to
impede the progress of a player not
in possession of the puck, or hits the
goalie when he is in the crease.

¢ Cross-checking: Striking an
opponent with both hands on the stick
and no part of the stick on the ice.

FEATURING ALL
ACTUAL NHLPA
PLAYERS
NHLPA
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Occasionally, a referee may call a five
minute major penalty for intentionally
trying to injure another player, however; the
most common major penalty is fighting. (A
power play doesn’t always result from
fighting because both teams lose a player —
leaving them equal strength).

Multiple penalties can be called on one
team, but a minimum of three players and
a goalie remain on the ice at all times.

[ajor penalties must be served

\ .
9 £ amulls minate;, regardies:

__Je\, eny Power Play scoring
Lt LA , ~

Delayed Penalties: When a penalty is
called on the team that is not in control of
the puck, the referee will call a Delayed
Penalty. Play continues until the penalised
team gains possession of the puck or is
scored upon. If a goal is scored, the penalty
will be waived.

CHECKING

Checking is the only way to steal the puck
from a player on the other team. There are
two types of checking:
Body check: This tactic is used to knock the
opposing player off the puck by bashing
into him. You may only body check a
player with the puck, or else the referee may
call a penalty. To execute a body check:

e Press the A Button
Poke check: A player uses the hockey stick
to try to steal the puck from the opposing
player. To execute a poke check:

¢ Press the B Button

FIGHT SCREEN

Occasionally, after a severe body check,
tempers flare and a fight occurs. To punch
or block while on the Fight Screen:

o Dress the Y Button to punch

e Press the B Button to block
After the fight, penalties will be assessed and
play will resume automatically. If neither of
the buttons are pressed, the fight terminates,
you are returned to the game and penalties
are assessed.

TIMEOUT SCREEN

To call a timeout, press START any time
during play, then:
1 Press 4/ on your Control Pad to

choose an option.
2 Press START to return to the game.
Here are the available options:
Instant Replay: Press B Button to select —
replays the last 10 seconds of action in the
game.

o Press the Y Button to rewind

e Dress the B Button to stop

o Press the X Button to play

o Press the A Button to fast-forward

o Press START to return to the Timeout

screen

Game Stats: Press B Button to select —
shows the number of goals scored, shots on
goal, body checks, penalties, power plays,
and passing. Press START to return to the
Timeout Screen.
Announcer: Press ‘/. to toggle on or off.
Sound: Press ’/‘ to toggle between Stereo,
Mono and Off.
Goalie: On Net/On Bench: Press ‘/» to
remove the goalie and gain an extra skater
advantage.
Edit Lines: Press B Button to select — takes
you to the Edit Lines Screen. Press START to
return to the Timeout screen.
Quit Game: Press SELECT to quit the game.

Game Summary

The Game Summary Menu will
automatically be displayed after each period
and at the end of a game.

o Press 4 /9 on your Control Pad to
select an option, then press B Button
to review Game Stats or Player Stats
or press SELECT to Quit

e Press START to continue the current
game or begin a new one

Here are the options available:

* Game stats: Shows the number of
goals scored, shots on goal, body
checks, penalties, power plays and
passing

¢ Player Stats: Individual statistics
will be displayed for players who
scored, assisted or committed
penalties in the current game. To
display your opponent's (opp.)
statistics, press the Y Button

¢ Quit: Exits the game, Playoffs, or
Season Play

At the completion of each Playoff or Season
game, a password appears at the bottom of
the Game Summary Menu Screen. Write it
down so you'll be able to resume Playoffs or
Seasonal games (see Password, pg.9).

Brett Hull Comments

At the end of each game, Brett Hull will
comment on both team's performance.
When you're finished reading Brett’s
comments, press START and you will go to
the Title Screen (if you're in Exhibition
game); the Playoff Tree (if you're in the
Playoffs) or the Current Standings Screen (if
you're in Season play).

Password

After each Season or Playoff game a
password is generated by the computer. If
you enter this password the next time you
start up, the Season standings or Playoff
record will carry over from the last game
you played. To continue a Season or Playoff
series, go to the Title Screen then:

s DPress @ on your Control Pad to
move the flashing goal light to
Password, then press the START to
display the Password Screen.

e Press -/’/‘/‘ to move the circle
to the desired letter or number and
press the B Button to enter the letter
or number.

e When you have entered the correct
password, press START to continue
your game.

Shootout

The Shootout is a great place to practice

shots on goal. After the referee's whistle, the

shooter picks up the puck at the centre circle
and moves forward toward the net. You'll
get five shots, but only one shot per puck.

The goalie you face is determined by which

opposing team you choose. To set up the

shootout, go to the Main Menu, then:

1 Press ‘/’ on your Control Pad to
highlight 1 Player or 2 Players, then
press @-.

2 Press ‘/’ to highlight Shootout then
press @

3 Press ‘/. to highlight the team from
which you want to choose your shooter.

4 Press ‘/’ to choose the team whose
goalie you want to face.

5 Press START to view that team's roster.

6 Press /@ to highlight a player and
‘/. to view his attributes. When the
player you want is highlighted, press
START to begin the shootout.

7  After you have taken five shots, press
@ /@ to highlight Shoot Again or Main
Menu, then press the B Button to select.

“\‘ 4; In 2 Player mode, both players
choose teams and shooters
_/g\... then take terns controlling
their shooter or starting goalie
against their opponent (i.e.
Player1 controls his shooter
while Player 2 controls his

goalie).
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“Sony Electronic Publishing warrants to the original
purchaser of this Sony Electronic Publishing product, for a
period of ninety (90) days from the date of purchase, that
this Game Pak is free from defects in material and
workmanship and agrees, within such period and at its
option, to either repair or replace it free of charge. Send
product postage paid, together with dated proof of
purchase, to the address shown below. This warranty shall
not be applicable and shall be void if the defect in this Sony
Electronic Publishing product has arisen through abuse,
unreasonable use, mistreatment or neglect.

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES
AND NO OTHER REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF ANY
NATURE SHALL BE BINDING ON OR OBLIGATE SONY
ELECTRONIC PUBLISHING. ANY IMPLIED WARRANTIES
APPLICABLE TO THIS SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED TO THE NINETY (90)
DAY PERIOD SPECIFIED ABOVE. SUBJECT TO THE
FOREGOING, THIS SONY ELECTRONIC PUBLISHING
PRODUCT S SOLD “AS 1", WITHOUT EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTY OF ANY KIND, AND SONY
ELECTRONIC PUBLISHING IS NOT LIABLE FOR ANY LOSSES
OR DAMAGES OF ANY KIND RESULTING FROM THE USE
OF THIS PRODUCT. IN NO EVENT WILL SONY
ELECTRONIC PUBLISHING BE LIABLE FOR INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM
POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS SOFTWARE
PRODUCT.

Some countries do not allow limitations as to how long a
warranty may last and/or exclusion or limitations of
consequential damages, so the above limitations and/or
exclusions of liability may not apply to you. The above
warranty gives you specific legal right, and you may also
have other rights which vary from country to country.”

UK

Columbia Tristar Home Video UK
Fourth Floor

Horatio House

77-85 Fulham Palace Road
London W6 8]A

IRELAND

Columbia Tristar Home Video
Marshalsea Court

20/23 Merchants Quay
Dublin 8

AUSTRALIA

Sony Music Australia Limited
11-19 Hargrave Street

East Sydney, NSW 2010

Hotline: Sony Music (Australia) Hotline no 0055
33153

* 25¢ buys 21.4 secs.

Get parents OK to call.

STAIITEH

. Vergewissern Sie sich, daf Ihr Super Nintendo
Entertainment System ausgeschaltet ist.

2. Stecken Sie das Brett Hull Hockey-Game Pak
in Thr System. Folgen Sie dazu den
Anweisungen in Threm System-Handbuch.

3. SchlieRen Sie einen Controller an Port 1 an.
Bei einem 2-Spieler-Spiel schliefien Sie einen
weiteren Controller an Port 2 an. Fiir Spiele
mit drei oder vier Teilnehmern lesen Sie bitte
die Anleitungen zu Threm Multispieler-
Steueradapter.

4. Schalten Sie das Gerdt ein. Sollte auf dem
Bildschirm nichts erscheinen, dann priifen Sie
noch einmal, ob Ihr Game Pak korrekt
eingesteckt wurde.

5. Sobald Sie den Titelbildschirm sehen, driicken
Sie einen beliebigen Knopf, um zum
Hauptbildschirm zu gehen.

Schnellstart

1 Sobald der Titelbildschirm erscheint,
driicken Sie auf dem Controller die
Starttaste. Dann erscheint das
Hauptmenii.

2 Wenn Sie erneut die Starttaste driicken,
erscheint der Bildschirm Team Summary
(Teamergebnisse).

3 Wenn Sie die Starttaste zum dritten Mal
driicken, kénnen Sie das Spiel mit den
folgenden Einstellungen beginnen:

1 Player-Home (1. Spieler-Heim)
(Heimteam gegen Computer)

*  Exhibition Game (Freundschaftsspiel)
St. Louis (Heim) gegen Vancouver
(Computer)

e Period lengt (Dauer eines
Spieldrittels)- 5 Minuten

* Line Changes: Off (Einwechslungen:
Aus) (nur eine Aufstellung, die Spieler
werden nicht miide)

¢ Penalties: Off (Strafen: Aus) (der
Schiedsrichter vergibt keine Strafen)

o Offsides: Off (Abseits: Aus) (Abseits
wird nicht vergeben)

* Fighting: Off (Kampf: Aus) (Kampfen
ist nicht erlaubt)

¢ Announcer: On (Ankiindigung: Ein)
(Al Michaels kiindigt das
Match an)

¢ Sound: Stereo (Sound: Stereo)
(Soundeffekte, Publikumsgerdusche
und Musik)

Steuerung

Bevor Sie Brett Hull Hockey zu spielen
beginen, sollten Sie sich einige Minuten
lang mit den Tastenfunktionen des
Controllers befassen.

OFFENSE CONTROLS (Angriffsteuerung)

Hetell Rechts

pu Zum Spieler,

der dem

Steuern de
Richtung des
Lauters oder /
des Schusses  Ab  SchlagschufiSchienzschuf PaB

DEFENSE CONTROLS (Steuerung der Vertedigung)

Auswechslungen

oo

y

Zum Spicler,

der dem

Puck am

‘ [ IO 5] > & néchsten ist
0 B /]~ Bodycheck/

L s
Beschleunigen

Stockcheck

Zum Zielen halten Sie @, &, ' oder‘
auf dem Controller gedriickt, wenn Sie
passen oder schiefien.

HAUPTMENU

Im Hauptmenti konnen Sie die gewiinschten
Einstellungen vornehmen. Um eine Option
zu andern, missen Sie:

1 Auf dem Controller @/ driicken, um
die blinkende Markierung auf die
gewlinschten Option zu setzen.

2 Driicken Sie B/Q, um die verfigbaren
Einstellungen zu durchlaufen (Sie
konnen auf Edit Team (Team
bearbeiten) und Options (Optionen)
schalten, indem Sie B driicken).

A
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Die Optionen sind der Reihe nach:
Player Option: (Spieleroptionen): Sie
kénnen wahlen zwischen:
o 1 Player-Home (1 Spieler-Heim)
(Heimteam gegen Computer)
o 1 Player-Away (1 Spieler-Auswirts)
(Auswdrtsteam gegen Computer)
e 2 Players (2 Spieler)
(Spieler gegen Spieler)

eis: Der 2- $pieler~M
m Playoff oder Saisons)
 nicht verfiigbar.

o Shootout (Penalty-Schieflen)- Ein
Penalty-SchieRen besteht aus einem
Spieler mit fiinf Strafschiissen, Mann
gegen Mann gegen den Torhiiter
(siche Penalty-Scheifien, §.20). Im
Zwei-Spieler-Modus steuert einer der
Spieler den Torhiiter und der andere
den schieRenden Spieler (siehe
Torhiiter, S. 16 mit Informationen
zur Steuerung).

Game Option: (Spieloption): Die Optionen
sind Exhibition Game
(Freundschaftsspiel), Playoff (Playoff)
oder Season: (Saison):

¢ Exhibition Game
(Freundschaftsspiel) - Spielen Sie
jeweils ein Spiel gegen den
Computer oder einen anderen
Gegner, um [hre Fdhigkeiten zu
entwickeln.

o Playoffs 3, 5 oder 7 — Gehen Sie
direkt zu den Playoffs in einem der
besten 3-, 5- oder 7- Spielformate.
Ein Playoff-Baum-Bildschirm
erscheint vor und nach jedem Spiel
und verzeichnet die Fortschritte
Ihres Teams auf dem Weg
zur Meisterschaft.

S

fﬁnm& Vor Ihrem niichsten Ptayoﬁ‘

'Dgurbertm), [Period zength uer

s xpieldriftals) oder Optionen

~ wdhlen. Alle Ubrigen Opﬂamn
sind ausgeschaltet ‘

o Season Play (Saisonspiel) 11, 42
oder 84. Spielen Sie eine ganze
Saison von 11-, 42- oder 84-Spielen,
und wenn Sie sich qualifizieren,
gehen Sie zu den Playoffs fiir den
Stanley-Cup. Wihrend der Saison
wihlt der Computer Thren Gegner in
einer Vorauswahl. Vor und nach
jedem Spiel erscheint der Ligastand-
Bildschirm und zeigt Siege, Verluste
und die Gesamtpunktzahl an.

Home Team (Heimteam)-Option: Wdhlen
Sie Ihr Heimteam aus 26 Ligateams sowie 2
All-Star-Teams. Sie sind im
Freundschaftsspiel das Heimteam und im
Start der Playoff-Serie. Mit dieser Option
konnen Sie das Team fiir Saisonspiel
auswidhlen, aber Sie werden nicht
unbedingt als Heimteam beginnen.

Away Team (Auswdrtsteam)-Option:
Wahlen Sie eine Gastmannschaft aus 26
Ligateams und 2 All-Star Teams. Sie sind
die Gastmannschaft im Freundschaftsspiel
und im Start der Playoff-Serie. (Die Option
Auswadrtsteam ist bei Season (Saison)

nicht verfiigbar).

Edit Team (Team bearbeiten): Driicken Sie
B, um das Menii Edit Team (Team
bearbeiten) aufzurufen (siehe Menii Edit
Team Menu, S.13). Wenn Sie jetzt die
Starttaste driicken, gelangen Sie ins
Hauptmenii zuriick.

Period Length: (Dauer eines Spieldrittels):
Jedes Spiel besteht aus drei Dritteln. Wahlen
Sie zwischen 5, 10 oder 20 Minuten.
Options (Optionen): Driicken Sie B, um die
folgenden Optionen zu laden:

Line Changes (Auswechslungen): Wenn
dieses Merkmal On (Ein) ist, kénnen Sie
zwischen vier verfiigbaren
Auswechselgruppen wdhlen, und die
Gruppen werden auch miide (sieche
Auswechslungen §.16.)

Penalties: (Strafen): Der Schiedsrichter
vergibt kleinere und grofere Strafen, wenn
dieses Merkmal On (Ein) ist.

Offsides: (Abseits): Schalten Sie dieses
Merkmal On (Ein), wenn der Schiedsrichter
ein Abseits vergeben soll.

Fighting: (Kampfen): Wenn Kampfen auf
On (Ein) steht, kénnen im Spiel Kampfe
vorkommen. Wenn Sie das nicht méchten,
schalten Sie auf Off (Aus). (Um dieses
Merkmal einzuschalten, mufl die
Eigenschaft Strafen eingeschaltet sein).
Announcer: (Sprecher): Wahlen Sie On
(Ein), damit Al Michaels die Spieler aufruft
oder Off (Aus) wenn Sie keinen

Sprecher wollen.

Sound: (Sound): Sie konnen Soundeffekte,
Musik und Publikumsgerdusche auf Stereo,
Mono oder Off (Aus) schalten.

Driicken Sie die Starttaste, um ins
Hauptmenti zuriickzugelangen.

MENU EDIT TEAM
(TEAM BEARBEITEN)

Das Menii Edit Team (Team beabeiten)
ermoglicht es, View Team Roster
(Mannschaftsplan anzeigen), View Player
Stats (Spielerstatistik anzeigen), Coach
(Trainer), (Andern der Teameigenschaften)
oder Edit Lines (Aufstellung dndern) zu
wahlen. Eine Option wird so gewdhlt:
¢ Driicken Sie 4 /9 auf dem
Controller und dann die Taste B .
e Mit der Starttaste gelangen Sie ins
Team bearbeiten-Menii.

View Team Roster
(Mannschaftsplan
einsehen)

Auf diesem Bildschirm sind der Name des
Spielers, die Nummer, seine Position und
Rechts- oder Linkshdndigkeit vérzeichnet.
Uberdies werden die folgenden
individuellen Eigenschaften von 1
(schwachste Auspragung) bis 100 (stéirkste
Ausprigung) aufgefiihrt:

¢ Skating (Skaten)

¢ Stick Handling (Stockfiihrung)

¢ Shooting (SchieRen)

e Defensive Play (Defensivspiel)

o Strength (Starke)

s Aggressiveness (Angriff)
Um die Spielereigenschaften zu
durchlaufen, driicken Sie §/B. Um die
gesamte Liste einzusehen, drlicken Sie die
Taste -4/, Um die Torhiiter und ihre
Eigenschaften anzuzeigen, driicken Sie die
Taste Y.

View Player Stats:
(Spielerstatistik
anzeigen):

Sie konnen die NHLPA-Statistik der Saison
1992-93 ansehen, einschlieflich der
gespielen Matches, der Vorlagen und der

Gesamtpunktzahl. Um die Torhiiterstatistik
einzusehen, driicken Sie Y.

\/ Hinwels: Nach dem Splelstart |
| ' kénnen Sie die Spielerstatistik |
nicht mebr anzeigen.
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Coach (Trainer)

COACH TERM

Der Coach (Trainer)-Bildschirm erlaubt
individuelle Anderungen und zeigt die
Teamfarben an. Sie konnen beispielsweise

ein Team zusammenstellen, das schnell lauft

und den Puck gekonnt schieft, oder auch

eine aggressive, hart checkende Mannschaft

mit Spitzenverteidigung. Und so kénnen Sie

Ihre Anderungen vornehmen:

1 Driicken Sie 4/ quf dem Controller,
um die zu éndernde Eigenschaft zu
wahlen.

2 Mit B stirken, mit ‘ schwachen Sie diese

Eigenschalft.

3 Wenn Ihre Bearbeitung als Trainer
beendet ist, driicken Sie die Starttaste,
um wieder zum Bildschirm”Team-
bearbeiten” zuriickzugelangen.

Und hier ist eine Beschreibung der
Eigenschaften mit maximaler Einstellung:

EIGENSCHAFT MAX. EINSTELLUNG

Skating (Skaten) Erhoht die
Geschwindigkeit,
schafft Vorteile in der
Spielerzahl und
Durchbriiche.

Shooting (SchieRen) Sorgt fiir treffsicherere
Schiisse.

Strength (Stcirke) Harteres Checking,
Jagd nach freien
Pucks.

Stick Handling Schwerpunkt auf

(Stockfithrung) Passen und Verstofien
gegen Steuerung des
Pucks.

Defensive Skill Weniger Tore erzielen;

(Verteidigung) Verteidiger bleiben
ofter in ihrem Bereich.

Aggressiveness Liickenlose

(Angriff) Angriffsreihe der

Verteidiger, exzellente
Torchancen, die
Spieler schieflen den
Puck in ie Ecken und
spielen sehr offensiv.

Edit Lines
(Aufstellung iindern)

E0IT LINES~ St Lduis o o/

Sie konnen Ihre eigene Aufstellung
einbringen (Scoring (Schiefen), Penalty
(Strafe) oder Power Play (Power-Play)). Um
eine der vier bevorzugten Aufstellungen zu
dndern (L1, L2, L3 oder L4) oder den
Torhiiter auszuwechseln, gehen Sie so vor:

1 Driicken Sie 4/®, um die Aufstellung zu
wihlen, die gedindert werden soll.

2 Driicken Sie 4/, um den
Auswechselspieler zu wahlen.

3 Driicken Sie Y, um die Liste der Spieler
zu durchlaufen. (Sie kénnen durch
nochmaliges Driicken der Taste Y zur
aktuellen Aufstellung zuriickschalten.)

4 Driicken Sie 4/ um den
Auswechselspieler zu markieren.

5 Driicken Sie B, um den neuen Spieler in
die Aufstellung einzufiigen.

Um den Edit Lines (Aufstellung éndern)-

Bildschirm zu sehen, driicken Sie

die Starttaste.

DAS SPIEL

Sie haben Ihre Teams gewdhlt und die
Aufstellung festgelegt, also konnen Sie jetzt
die heutige Aufstellung sehen. Driicken Sie
die Starttaste, um zum Team Summary
(Teamergebnisse)-Bildschirm zu gelangen.

Team Summary
(Teamergebnisse)-
Bildschirm

Der Teamergebnisse-Bildschirm erscheint
vor jedem Spiel und zeigt die Aufstellung der
Teams. Al Michaels gibt einen kurzen
Kommentar zum Heimteam; um seine
Kommentare iiber das Auswdrtsteam zu
horen, driicken Sie die Starttaste.

Um zum Spiel zurtickzukehren, driicken

Sie die Starttaste.

Anzeigentafel

Kurz vor Spielbeginn schauen Sie auf die
Anzeigentafel oben am Bildschirm. Sie
sehen dort Score (Tore), Period (Drittel),
Time remaining (Restzeit) und Power Play
Timers (Power-Play-Uhren). Die Power-Play-
Uhren werden auf beiden Seiten der Uhr
angegeben. Wenn Strafzeit ausgegeben
wurde, leuchten die Uhren auf und geben
somit an, welches Team in Vorteil ist und
wieviel Zeit im Power-Play tibrigbleibt.

Anspiel
Beim Anspiel 13t der Schiedsrichter den Puck
fallen, und zwei Spieler versuchen, ihn zu
bekommen und zu einem Teamkameraden
zu passen. Driicken Sie Y, sobald der Puck
fallt, und gehen Sie dann so vor:
¢ Driicken Sie /B auf dem Controller,
um den Puck zu hakeln oder zu einem
anderen Spieler zu stoflen.
¢ Driicken Sie 4/, um sich gegen
den Gegner zu lehnen und den Puck
zu bekommen.

Wenn Sie den Puck haben

Ein Spieler bekommt automatisch einen
freien Puck, wenn er ihn mit dem Stock
beriihrt hat. Wenn ein Heimspieler ihn
beriihrt, erscheinen unter ihm zwei blau
ausgemalte Dreiecke, sowie seine Nummer
und Position. Ist ein Spieler des
Auswartsteams im Puckbesitz, hat er rote
gefiillte Dreiecke. Wenn ein Spieler eines
Teams den Puck verliert, erscheinen die
Dreiecke leer.

\/ Hinweiss: Driicken Sie X, um
“ ' die Steuerung zum Spieler
A& umzuschalten, der dem Puck

. am ndchsten ist.

Passen

Das Passen des Pucks ist das Erfolgsrezept.
Ein gut gespielter Paf zu einem
vorwdrtsstiirmenden Spieler ist der
spannendste Moment im Hockey. Um den
Puck zu passen:
¢ Halten Sie den Controller in der
gewiinschen Richtung gedriickt,
und driicken Sie Taste B.

Schief3en

Die beiden grundlegenden Schiisse im
Hockey sind der Schlenzschuf8 und
der SchlagschuB.
Schlenzschuf: Er ist zwar nicht so kraftig
wie ein Schlagschuf, aber fiir Torschiisse
besser geeignet. Ein Schlenzschuf ist ndher
am Tor und auch genauer. Oft kann man
der Torhiiter damit iiberraschen, vielleicht
weil er nicht aufgepaft hat, oder weil er den
Schuf nicht gesehen hat. Um den
Schlenzschufl durchzufiihren:
¢ Halten Sie den Controller zum
Zielen gedriickt, und driicken Sie
dann rasch und kurz die Y-Taste.

f
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Schlagschuf: Der SchlagschuB ist stérker,
aber weniger genau, und wird aus grofierer
Entfernung ins Netz gespielt. Der Spieler holt
weit aus und schlagt zu. Wenn ein Torhiiter
den Schlagschuf hdlt, sind die Abprallwege
langer, machen Sie sich also bereit, den
freien Puck aufzunehmen oder Verteidigung
zu spielen. Um einen Schlagschuf zu
spielen:
s Halten Sie den Controller gedrtickt,

und driicken Sie Y. Je ldnger Sie die

Taste gedriickt halten, desto stérker

ist der Schufs.

Auswechslungen

Die Spieler einer Aufstellung ermiiden im

Lauf der Spieles. Um die Aufstellung zu

dndern und frische Spieler aufs Eis zu

stellen, gehen Sie so vor:

1 Driicken Sie R, um die Nummer der
aktuellen Aufstellung anzuzeigen (L1 -
L4). (Diese Zahl erscheint dann anstelle
der Tore auf der Anzeigentafel).

2 Driicken Sie L, um die Aufstellung zu
durchlaufen, und dann R, um
zu wahlen.

Die Aufstellungen erscheinen als L1, L2, L3
oder L4 und sind durch Farben im
Ermiidungsgrad gekennzeichnet: griin —
volle Kraft; orange — ermiidet

und rot - erschopft.

Der Torhiiter
Der Computer steuert den Torhiiter, bis
dieser einen Puck besitzt. Sie konnen auch
die Steuerung iibernehmen, wenn ein Schuf§
aufs Netz unterwegs ist. Dazu:
e Halten Sie X + ‘ gedriickt, um nach
rechts zu laufen.
¢ Halten Sie X + ‘ gedriickt, um nach
links zu laufen.
o Halten Sie X + 4 gedriickt, um
nach oben zu schiefen.
e Halten Sie X + @ gedriickt, um
einen niedrigen Schuf abzufangen.
Wenn der Torhiiter den Puck hat, kann er
ihn entweder zu einem Teamkameraden
passen oder ihn behalten, bis der
Schiedsrichter in einem der zwei Kreise beim
Netz das Anspiel pfeift. Damit der Torhiiter
den Puck pafit:
¢ Driicken Sie den Controller in die
gewiinschte Richtung des Passes, und
driicken Sie B.

Verldngerung

Im Exhibition (Freundschaftsspiel) und in
Playoffs entspricht die Verldngerung der
aktuellen Spieldauer und wird bis zum
SchuR eines Tores fortgesetzt (Sudden
Death). Im Season (Saison)-Spiel besteht die
Verldngerung in einem Zeitraum von 5
Minuten, bis das erste

Team Tor und Sieg erzielt hat. Wenn

keines der Teams ein Tor erzielt, ist das Spiel
unentschieden.

VERSTOSSE

Die rote Mittellinie teilt das Spielfeld in zwei
gleiche Halften. Auf jeder Seite von der roten
Linie befindet sich eine blaue Linie, mit der
Angriffs- und Verteidigungszonen fiir jedes
Team markiert werden. Die
Verteidigungszone eines Teams ist die
Angriffszone des gegnerischen Teams. Der
Bereich zwischen den blauen Linien ist das
neutrale Drittel.

Abseits

Ein Abseits ist der haufigste Grund dafiir,
daf der Schiedsrichter das Spiel stoppt. Kein
Angriffsspieler darf in die Verteidigungszone
des Gegners vordringen, solange der Puck
nicht die blaue Linie iiberquert hat.
Andernfalls ist das ein Abseits, und der
Schiedsrichter gibt einen Anstof genau
auferhalb der blauen Linie. Viele
Torchancen werden durch ein

Abseits verschenkt.

\ AR Hix}wéis: Wenn 'emer threr |
NOTE spicter vor dem Puck zur
29 _ blauen Linie ;{zﬁu‘r’f, sollten Sie
hen, ihm zuzupasse
© bevor er die Linie tiberquert.
er S ichter |

Unerlaubter
Weitschufd

Ein unerlaubter WeitschuR ist ein weiterer
Grund, das Spiel zu unterbrechen. Es ist der
Fall, wenn der Angreifer den Puck in die
Verteidigungszone des Gegners schiefit,
ohne zuvor die rote Mittellinie zu
iiberqueren. Wenn aber die Angreifer den
Puck bekommen, bevor die Verteidiger oder
der Torhiiter ihn beriihren, wird kein
unerlaubter WeitschuR vergeben.

Wenn der Schiedsrichter einen unerlaubten
Weitschuf} vergibt, erfolgt der Anschuft im
Anschufkreis beim Tor des Teams, das den
Verstof begangen hat.

X I Hinwels: Ein Team darf den Puck |

Zeitstrafen

Fiir geringfiigigere VerstoRe wird der Spieler
zwei Minuten lang auf die Strafbank
geschickt. Dadurch kann das andere Team
ein Power-Play spielen - ein Vorteil von
einem oder zwei Spielern fiir einen Zeitraum
von 2 Minuten. Bei wiederholten Verstoen
wird mehr als ein Spieler auf die Strafbank
geschickt.

Zu den geringfiigigen Verstfen, die mit 2
Minuten geahndet werden und vom
Schiedsrichter Brett Hull Hockey genannt
werden, gehoren:

¢ Roughing (Ubertriebene Hiirte):
StoRRen oder Schieben eines Gegners.

¢ Holding (Halten): Verbotenes Halten
des Gegners mit der Hand oder dem
Stock.

e Instigating (Anstiften): Anzetteln
eines Kampfes.

¢ Fighting (Kampfen): Schlagen des
Gegners zur Einzuschiichterung oder
aus Rache.

¢ Hooking (Hakeln): Mit dem Blatt
des Stocks die Bewegung des Gegners
verhindern.

¢ High sticking (Stock oben): Den
Stock tiber Schulterh6he heben und
den Gegner schlagen.

* Slashing (Stockschlag): Den Stock
gegen den Gegner schwingen, um
seine Geschwindigkeit zu verringern.

¢ Interference (Behinderung): Ein
Spieler versucht, einen anderen
Spieler zu behindern, der den Puck
nicht hat, oder er schldgt den
Torwart, wenn er im Kreis steht.

¢ Cross-checking (Crosscheck):
Schlagen des Gegners, wobei beide
Hande am Stock sind und der Stock
nicht mehr das Eis beriihrt.

wihrend einer Strafe ;
! ¢ ouf Power-Play
Puck, sobald

Nl
s

Hinweis: Wenn wihrend eines
oRes  da
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Gelegentlich verhingt der Schiedsrichter
eine grofere Strafe von 5 Minuten Dauer,
weil ein Spieler absichtlich verletzt werden
sollte; der haufigste VerstoR jedoch ist
Kampfen. (Ein Power-Play ergibt sich nicht
notwendig aus Kdmpfen, weil beide Teams
einen Spieler verlieren - sie haben dann
gleiche Mannschaftsstdrke.).

Mehrere Strafen kénnen iiber ein Team
verhéingt werden, aber ein Minmum von 3
Spielern und dem Torhiiter bleibt immer auf
dem Feld.

Delayed Penalties (Verzogerte Ahndung):
Wenn eine Strafe tiber das Team verhangt
wird, das nicht im Ballbesitz ist, vergibt der
Schiedsrichter eine verzogerte Ahndung. Das
Spiel wird fortgesetzt, bis das betreffende
Team den Puck besitzt oder ein Tor erhdlt.
Bei einem Torschuff wird auf die Ahndung
verzichtet.

CHECKEN

Checken ist die einzige Moglichkeit, einem
Gegner den Puck abzunehmen. Es gibt zwei
Arten des Checking:
Bodycheck: Mit dieser Taktik wird der
Spieler durch Rammen vom Puck abgelenkt.
Nur der Spieler mit dem Puck kann gecheckt
werden, bei anderen Spielern wird eine
Strafe verhéngt. Um den Bodycheck
auszufithren:

s Driicken Sie A.
Stockcheck: Ein Spieler versucht, dem
Gegner mit dem Hockeystock den Puck
abzunehmen. Dazu:

e Driicken Sie B.

KAMPEF-BILDSCHIRM

Gelegentlich braust nach einem Bodycheck
das Temperament auf, und ein Kampf
beginnt. Um zu stoRen oder zu blockieren:

s Driicken Sie Y, um zu stofRen.

e Driicken Sie B, um zu blockieren.
Nach dem Kampf werden Strafen verhdngt
und das Spiel automatisch aufgenommen.
Wenn keine der Tasten gedriickt wird, endet
der Kampf, Sie gelangen ins Spiel zurtick,
und die Strafen werden verhdngt.

AUSZEIT-BILDSCHIRM

Um Auszeit zu entscheiden, driicken Sie zu
einem beliebigen Zeitpunkt die Startttaste,
dann:
1 Driicken Sie 4/ auf dem Controller,
um eine Option zu wahlen.
2 Driicken Sie die Starttaste, um ins Spiel
zuriickzukehren.
Und das sind die verfiigbaren Optionen:
Instant Replay (Sofortwiederholung):
Driicken Sie B, um die letzten 10
Spielsekunden zu wiederholen.
e Driicken Sie Y zum Ricklauf.
o Driicken Sie B, um anzuhalten.
o Driicken Sie X, um zu spielen.
» Driicken Sie A fiir schnellen Vorlauf
e Driicken Sie die Starttaste, um zum
Auszeit-Bildschirm
zurtickzugelangen.
Game Stats (Spielstatistik): Driicken Sie B,
um zu wdéhlen. Sie sehen dann die Anzahl
der erzielten Tore, Torschiisse, Bodychecks,
Strafen, Power-Plays und Pdsse. Driicken Sie
die Starttaste, um wieder zum Auszeit-
Bildschirm zuriickzugelangen.
Announcer (Sprecher): Driicken Sie ‘ /‘,
um ein- oder auszuschalten.
Sound (Sound): Driicken Sie ‘/ , um
zwischen Stereo, Mono und Off(Aus) hin-
und herzuschalten.
Goalie: On Net/On Bench (Torhiiter: Am
Netz/Auf der Bank): Driicken Sie ‘/., um
den Torhiiter zu entfernen und einen Spieler
Vorsprung zu erhalten.

Edit Lines (Aufstellung dndern): Driicken
Sie B, um zu wdhlen. Sie gelangen dann
zum Aufstellung-dndern-Bildschirm.
Driicken Sie die Starttaste, um zum Auszeit-
Bildschirm zuriickzugelangen.

Quit Game (Spiel beenden): Driicken Sie
die Select-Taste, um das Spiel zu verlassen.

Game Summary
(Spielergebnisse)

Das Game Summary (Spielergebnisse)-Menii
wird automatisch nach jedem Drittel und
nach Spielende angezeigt.

¢ Driicken Sie 4/ auf dem
Controller, um eine Option zu
wahlen, und driicken Sie dann B, um
Game Stats (Spielstatistik) oder
Player Stats (Spielerstatistik)
anzuzeigen, oder driicken Sie die
Select-Taste, um das Spie
zu verlassen.

¢ Driicken Sie die Starttaste, um das
aktuelle Spiel wieder aufzunehmen
oder um ein neues Spiel zu beginnen.

Dies sind die verfiigbaren Optionen:

* Game stats (Spielstatistik): Zeigt die
Anzahl der erreichten Tore,
Torschiisse, Bodychecks, Strafen
und Pdsse.

* Player Stats (Spielerstatistik): Fiir
Spieler, die ein Tor erzielt und
Verstofe unterstiitzt oder begangen
haben. Um die Spielstatistik Ihres
Gegners anzuzeigen, driicken Sie die
Taste Y.

* Quit (Verlassen): Beendet das Spiel,
das Playoff oder das Saisonspiel.

Wenn Sie ein Playoff oder eine Season
(Saison) beendet haben, erscheint unten am
Bildschirm das Spielzusammenfassung-
Menii. Schreiben Sie es auf, damit Sie
Playoffs oder Saisonspiele wiederaufnehmen
konnen

(siehe PaBBwort, 5.19).

Kommentar von
Brett Hull

Am Ende jedes Spiels kommentiert Brett Hull
das Spiel beider Teams. Wenn Sie Brett Hulls
Kommentar gelesen haben, driicken Sie die
Starttaste, um zum Titelbildschirm zu
gelangen (wenn Sie im Exhibition
(Freundschaftsspiel) sind) zum Playoff-Baum
(wenn Sie im Playoffs (Playoff))sind zum
Current Standings (Derzeitiger Stand)-
Bildschirm (wenn Sie Season

(Saison) spielen).

Password (Palwort)
Nach jeder Saison oder jedemPlayoff wird
vom Computer ein Pawort erstellt. Wenn
Sie dieses PaBwort beim nachsten Starten
eingeben, wird der Saison-Stand oder
Playoffstand vom letzten Spiel tibertragen.
Um eine Serie von Saisonspielen oder
Playoffs fortzusetzen, gehen Sie zum
Titelbildschirm und:

* Driicken @ auf dem Controller, um
die blinkende Zielmarkierung auf
Password (Palwort) zu setzen, und
dricken dann die Starttaste, um den
Pafwortbildschirm anzuzeigen.

e Driicken Sie /@ /', um den
Kreis zu dem gewiinschten
Buchstaben oder der Zahl zu
bewegen, und driicken Sie dann B,
um den Buchstaben oder die Zahl
einzugeben.

¢ Wenn Sie das richtige Pafwort
eingegeben haben, driicken Sie die
Starttaste, um das Spiel fortzusetzen.

£
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Penalty-Schief3en

Das Penalty-Schiefien ist erstklassig dazu
geeignet, Torschiisse zu tiben. Wenn der
Schiedsrichter gepfiffen hat, nimmt der
Spieler den Puck im Mittelkreis an und lauft
zum Netz hin. Sie haben § Schiisse, aber nur
einen Schuf pro Puck. Der Torhiiter wird
danach bestimmt, welches gegnerische
Team Sie wéhlen. Um das Penalty-Schiefen
zu wahlen, gehen Sie ins Hauptmenii und:

1 Driicken Sie /’ auf dem Controller, um
1 Player (1 Spieler) oder 2 Players
(2 Spieler) zu wahlen, dann driicke
Sie @

2 Driicken Sie ‘/., um Shootout (Penalty-
Schieflen) zu markieren, und driicken Sie
dann .

3 Driicken Sie /’, um das Team zu
markieren, aus dem Sie den Spieler
wiahlen wollen.

4 Driicken Sie /‘, um das Team zu
markieren, aus dem der gewiinschte
Torhiiter kommen soll.

5 Driicken Sie die Starttaste, um den
Mannschaftsplan anzuzeigen.

6 Driicken Sie 4/, um einen Spieler
zu markieren, und @/, um seine
Eigenschaften anzuzeigen. Wenn der
gewiinschte Spieler markiert ist, driicken
Sie die Starttaste, um das Penalty-
Schieflen zu beginnen.

7 Wenn Sie 5 Schiisse gemacht haben,
driicken Sie /@, um Shoot Again
(Nochmals schiefen) oder Main Menu
(Hauptmenii) anzuzeigen, dann
driicken Sie B, um zu wahlen.

sein ¢ ! ng |
des schiefienden Spielers oder des
Torhiiters mtt dem Gegenspleler
fdQ 5 o den

m seiuenpl'oﬂx«ter}

2l

Sony Electronic Publishing garantiert dem urspriinglichen
Kaufer dieses Sony Electronic Publishing-Produktes fir
einen Zeitraum von neunzig (90) Tagen ab Kaufdatum,
daf dieses Game Pak frei von Material- und
Verarbeitungsfehlern ist. Sollte dennoch innerhalb der 90
Tage ein Defekt dieser Art auftreten, ersetzt oder repariert
Sony Electronic Publishing das Game Pak kostenlos. Dazu
senden Sie das Produkt und einen datierten Kaufnachweis
bitte ausreichend frankiert an die unten angegebene
Adresse. Diese Gararme gilt nicht fiir und erlischt im Fall
von unsachgeméBer Handhabi Vernachldssi

oder mutwilliger Beschddigung dieses Sony Electronic
Publishing-Produktes.

DIESE GARANTIE GILT ANSTELLE JEGLICHER ANDERER
GARANTIEN, UND KEINERLEI ANDERE ERKLARUNGEN
ODER FORDERUNGEN BELIEBIGER ART SIND FUR SONY
ELECTRONIC ~ PUBLISHING BINDEND ODER
VERPFLICHTEND.  JEGLICHE ~ AUF  DIESES
SOFTWAREPRODUKT ANWENDBARE IMPLIZIERTE
GARANTIE,  EINSCHLIESSLICH ~ DERER  ZU
HANDELSUBLICHER QUALITAT UND EIGNUNG FUR
EINEN BESTIMMTEN ZWECK, IST AUF DIE OBEN
GENANNTEN FRIST VON NEUNZIG (90) TAGEN
BEGRENZT. IN ANBETRACHT DESSEN WIRD DIESES
SONY ELECTRONIC PUBLISHING-PRODUKT “IM
GEGENWARTIGEN ZUSTAND” VERKAUFT, OHNE
JEDWEDE AUSDRUCKLICHE ODER INDIREKTE
GARANTIE, UND SONY ELECTRONIC PUBLISHING
{/BERNIMMT IN KEINER WEISE HAFTUNG FUR VERLUSTE
ODER SCHADEN, DIE AUS DER BENUTZUNG DIESES
PRODUKTS HERVORGEGANGEN SIND. IN KEINEM FALL
HAFTET SONY ELECTRONIC PUBLISHING FUR INDIREKTE
ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS BESITZ, BENUTZUNG
ODER VERSAGEN DIESES SOFTWAREPRODUKTES
ENTSTEHEN.

Einige Staaten verbieten den Ausschluf und/oder die
Begrenzung von zuféilligen oder Folgeschaden und/oder
die zeitliche Begrenzung der Garantie. Es ist daher
moglich, daR die oben aufgefiihrten Einschrnkungen
und/oder Ausschliisse nicht auf Sie zutreffen. Mit dieser
Garantie erhalten Sie bestimmte gesetzliche Rechte. Ihre
zusdtzlichen landesiiblichen Rechte werden davon nicht
beeintrachtigt.

DEUTSCHLAND

Sony Electronic Publishing
Zeil 13

60313 Frankfurt

OSTERREICH

Sony Music Entertainment GmBH
Erlachgasse 134-140

A-1101 Wien

f.d. SCHWEIZ 5.5. 31

I.ANI:EMENT

Vérifiez que votre Super Nintendo
Entertainment System est éteinte (OFF).

2 Insérez la cartouche Brett Hull Hockey
dans la console, en suivant les instructions
du manuel.

3 Branchez un contrdleur dans le port 1.
Pour 2 joueurs, branchez un deuxieme
contrdleur dans le port 2. Pour trois ou
quatre joueurs, référez-vous aux
instructions de votre adaptateur
multi-joueurs.

4 Allumez votre console (ON). Si rien
n’apparait a I'écran, vérifiez que votre
cartouche est bien a sa place.

5 Apartir de I'écran titre, appuyez sur
n'importe quel bouton pour aller au
menu principal.

Pour jouer tout de suite
Quand le titre s'affiche a I'écran, appuyez
sur START sur le boitier de commande
numéro 1 et le menu principal apparait.

2 Appuyez a nouveau sur START et I'écran
de Team Summary (Description des
équipes) s'affiche.

3 Appuyez une troisiéme fois sur START, et
vous étes prét a jouer un match avec les
parametres par défaut suivants:
¢ 1Player-Home (1 joueur - équipe

qui recoit) :
Equipe qui regoit contre ordinateur.

» Exhibition Game (match amical)
St. Louis (équipe qui regoit) contre
Vancouver (ordinateur)

* Period length (tiers- temps)

5 minutes

¢ Line Changes: Off (changements de
formations : inactif) : une seule ligne
en jeu, les joueurs ne se fatigueront
pas.

¢ Penalties: Off (pénalités : inactif) :
L'arbitre ne signale pas de pénalités.

¢ Offsides: Off (hors-jeu : inactif) : Les
hors-jeu ne sont pas signalés.

¢ Fighting: Off (bagarres : inactif) :
Les bagarres sont interdites.

¢ Announcer: On
(commentateur : actif)

Al Michaels commente chaque jeu.
¢ Sound: Stereo (son : stéréo)

Effets sonores, bruits de foule

et musique.

Manipulation des
commandes

Avant de vous mettre a jouer a Brett Hull
Hockey, prenez une minute pour vous
familiariser avec la disposition des commandes
et la fonction dechaque bouton.

OFFENSE CONTR commandes d'attaque)

Permutation Changement de formation|
ermutation Haut  Droit 9

Orientation
des

rajectolres-
des joueurs
ot du palot

Passe

BaS Tir fouetté/coup de poignet

DEFENSE CONTROLS (commandes de défense)

Changement de formation

Sauter au joueur
o plusproche
du palet

+) 0 Interception

Saer sar au corps/
Accélération

Interception & la crosse

Pour viser, quand vous faites une passe ou
un tir, appuyez le temps nécessaire sur @,
4 B ou @ sur votre boitier de commande.

MENU PRINCIPAL

Le menu principal vous permet de
configurer le jeu & comme vous le voulez.
Quand vous voulez changer une option :

1 Amenez le flash de but clignotant
devant I'option souhaitée en appuyant
sur /4 sur le boitier de commande.

2 Pour faire le tour des différents
parametres possibles, appuyez sur ‘/*
(Pour accéder a Edit Team (composer
I'équipe) et a Options (options),
appuyez sur le bouton B )

Voici les options, dans I'ordre d’apparition :

Player Option: (option joueurs). Vous avez

le choix entre :
¢ 1Player-Home (un joueur-équipe

qui regoit)

(Equipe qui regoit contre ordinateur)
e 1Player-Away (un joueur-équipe

qui se déplace)

(Equipe qui se déplace

contre ordinateur)
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¢ 2 Players (deux joueurs) :
Joueur contre joueur.

Game Option: (option matchs) : Vous avez
le choix entre Exhibition Game (,atch
amical); Playoff (éliminatoires), ou
Season (saison)

» Exhibition Game (match amical) :
Vous jouez des matchs au coup a
coup, contre l'ordinateur ou contre
un adversaire humain, afin
d'apprendre et d'améliorer votre jeu.

 Playoffs (éliminatoires) 3, 5, ou 7 -
Vous allez directement en
éliminatoires, le championnat se
jouant en 3, 5 ou 7 matchs. Avant et
aprés chaque match s'affiche un
écran montrant l'organigramme du
tournoi et la position de votre équipe
dans la course au championnat.

Remarque ; Avant votr
’ elim ot

* Season Play (match de saison) 11,
42, or 84 - Jouez une saison entiere
de 11, 42, ou 84 matchs et si vous
vous qualifiez, passez aux
éliminatoires de la coupe Stanley. En
saison, ¢est 'ordinateur qui choisit
votre adversaire selon un schéma
préétabli. Avant et apres chaque
match apparait un écran de position
des clubs, qui affiche la situation
actuelle de votre équipe : nombre de
victoires, nombre de défaites, et total
des points.

« Shootout (tir en série) : Le tir en
série consiste en une série de cinq tirs
de pénalité, le buteur étant seul face
au gardien de but (Voir Le tir en
série, p.30). En mode “deux joueurs”,
I'un des joueurs commande le
gardien de but tandis que I'autre
commande le buteur.(Pour
l'utilisation du boitier de commande,
voir Le gardien de but, p.26).

: Vous ne pouvez pa
les East All-Stars ni les |
pour jouer en Season (saison) |
layoffs (¢liminatoires).

Option Home Team (équipe qui regoit) :
Vous pouvez choisir votre équipe qui regoit
parmi les équipes de 26 clubs ou deux
équipes d'All-Stars (équipes composées
exclusivement de vedettes). Dans les matchs
amicaux et pour la premiere des
éliminatoires, c'est vous qui étes I'équipe qui
recoit. C'est cette option que vous devez
utiliser pour sélectionner votre équipe
pour une saison, mais cela ne veut pas dire
que vous commencerez forcément la saison
en tant qu’équipe qui regoit.

Option Away Team (équipe qui se
déplace) : Vous avez le choix, pour I’ équipe
qui se déplace parmi les équipes de 26 clubs
et deux équipes d’All-Stars. C'est vous qui
serez 1'équipe qui se déplace pour les matchs
amicaux et pour la premiere des
éliminatoires. (L’option Away Team n’est
pas utilisable si le mode Season (saison) a
été sélectionné).

Edit Team (composition de I'équipe) : Pour
afficher le menu Edit Team (composition de
1'équipe (voir le menu Edit Team, p. 23),
appuyez sur le bouton B. Pour revenir au
menu principal, apuyez sur START

Period Length (durée des Tiers-temps) :
Chaque match comporte 3 périodes. Vous
avez le choix entre des périodes de 5, 10 ou
20 minutes.

Options (options) : Appuyez sur le bouton
B pour avoir accés aux options suivantes :
Line Changes (changements de
formation) : Si cette option est sur On
(active), vous avez le choix entre quatre
formations, toutes disponibles pour le méme
match, et elles seront affectées par la
fatigue. (Voir Changements de formation,
p. 26).

Penalties (pénalités) : Si cette option est
sur On (active), I'arbitre signale des
pénalités 1égéres et graves.

Offsides (hors-jeu) :Mettez cette option sur
On (active) si vous voulez que I'arbitre
signale les hors-jeu.

Fighting (bagarre): Si cette option est sur
On (active), des bagarres peuvent se
produire au cours des matchs. Si vous ne le
voulez pas, mettez cette option sur Off
(inactive). Pour que cette option soit active,
il faut que l'option Penalties le soit aussi.
Announcer (commentateur) : Mettez
I'option sur On (active) si vous voulez
entendre Al Michaels commenter les jeux.
Si vous ne voulez pas les commentaires,
mettez-la sur Off (inactive).

Sound (son) : Vous pouvez mettre les effets
sonores, bruits de foule et musique sur
Stereo (stéréo), Mono (mono) ou Off
(inactive).

Appuyez sur START pour retourner au
menu principal.

LE MENU EDIT TEAM
(modification de I’équipe)

Le menu Edit Team (modification de
I'équipe) vous donne acces & View Team
Roster (voir la composition de I'équipe),
View Player Stats (voir les statistiques de
joueurs); Coach (entraineur (modification
des aptitudes de I'équipe)) ou Edit Lines
{modifier les formations). Pour choisir une
option :
e Appuyez sur /- sur votre
boitier de commande, puis appuyez
sur le bouton B.

¢ Appuyez sur START pour revenir au
menu de composition de I'équipe.

View Team Roster
(voir la composition
4 .

de I'equipe)
Cet écran affiche les noms, les numéros, et
les positions de vos joueurs, ainsi que leur
main (droitier ou gaucher). Il vous indique
également leur niveau personnel d’aptitude
(de 1; le plus faible, a 100, le plus fort) dans
les domaines suivants :

¢ Skating (patinage)

e Stick Handling (maniement de la

crosse)

e Shooting (tir)

e Defensive Play (jeu en défense)

o Strength (force)

» Aggressiveness (combativité)
Pour faire défiler la liste de leurs
caractéristiques, appuyez sur s/g Pour voir
la composition compléte, appuyez sur d/f.
Pour voir les gardiens de but et leurs
caractéristiques, appuyez sur le bouton Y.
View Player Stats (voir les statistiques des
joueurs) :
Vous voyez les statistiques de la NHLPA
pour la saison 1992-93, y compris les
matchs joués, les buts, les assistances et les
nombres de points totaux. Pour avoir les
statistiques des gardiens de but, appuyez
sur le bouton Y.

Jg‘h stat’iinqiiesdesj?ums‘
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Coach (entraineur)

COACH TERM

L'écran Coach (entraineur) vous permet de
modifier votre équipe a votre convenance et
affiche les couleurs de son uniforme. Vous
pouvez par exemple vous constituer une
équipe qui patine vite et manie bien le
palet, ou une équipe agressive, excellente
en interception, et qui jouera un trés bon
jeu défensif. Voici comment faire vos
modifications :

1 Apuyez sur /@ sur votre boitier de
commande pour sélectionner I'aptitude
que vous voulez modifier.

2 Appuyez sur . pour 'augmenter ou sur

pour la diminuer.

3 Quand vous avez fini vos choix
d’entraineur, appuyez sur START pour
revenir a I'écran de composition d’équipe.

Strength (force}  Jeu de plagquage plus
dur, o1 'on se bat sans
cesse pour le palet.

Stick Handling) ~ Surtout un jeu d'attaque

(maniement del) avec passes et contrdle

a crosse) du palet.

Defensive Skill de buts encaissés,
(défense)les défenseurs
restent davantage sur
leurs positions.

Aggressiveness  Les défenseurs montent

(combativité) au filet, créant
d’excellentes occasions
de buts, les joueurs vont
chercher le palet dans
les coins et jouent un jeu
tres offensif.

W

la force et

minimum

P fi:' .
ro, le seul moyen |
aptitude est d'en

Voici un exemple de ce que donnent les

différentes aptitudes quand on les pousse

au maximum :

APTITUDE NIVEAU MAXIMUM

Skating (patinage) Tout est dans la vitesse,
ce qui favorise les
actions individuelles et
les percées.

Shooting (tir) Les tirs sont plus
nombreux.

Edit Lines (modification
des formations)

Vous pouvez créer vos propres formations

de patineurs (Scoring (buteurs), Penalty

(pénalités) ou Power Play (power play)).

Pour modifier 'une quelconque des quatre

formations disponibles (L1, L2, L3 ou L4),

ou votre gardiende but :

1 Appuyez sur ‘/’ pour sélectionner la
formation que vous voulez modifier.

2 Appuyez sur /8- pour sélectionner
le joueur que vous voulez remplacer
dans cette formation.

3 Appuyez sur le bouton Y pour obtenir
la liste des joueurs. (Si vous voulez
revenir a la formation telle qu'elle
existait, appuyez a nouveau sur le
bouton Y).

4 Appuyez sur 4/~ pour amener la
surintensité sur un remplagant.

5 Appuyez sur le bouton B. pour intégrer
le remplacant a la formation.

Pour quitter I'écran Edit Lines (modifier les

formations), appuyez sur START.

MISE EN JEU

Vous avez sélectionné vos équipes et vous
avez composé vos formations. A présent,
c’est 'heure du match. Appuyez sur START
pour aller a I'écran de Team Summary
(description des équipes)

4
L’écran de Team
Summary (description
des équipes)

L'écran de description des équipes s'affiche
avant chaque match et permet leur
comparaison. Al Michaels vous donne en
plus un bref commentaire sur I'équipe qui
recoit. Pour avoir ses commentaires sur
I’équipe qui se déplace, appuyez sur START.
Pour engager le jeu, appuyez également sur
START.

Le tableau d’affichage

Juste avant de commencer a jouer, observez
le tableau d'affichage en haut de I'écran.
Vous y voyez Score (le score), Period (le
tiers-temps), Time remaining (le temps
restant a jouer), et Power Play Timers (les
Chronometres de power-play). Les
chronometres de power-play sont situés de
chaque coté de I'horloge. Dés qu’une
pénalité est signalée, les chronométres
lumineux se déclenchent, indiquant quelle
équipe a I'avantage et combien de temps le
power play reste a jouer.

Les engagements
En cas d’engagement, I'arbitre laisse tomber
le palet entre deux joueurs, qui essaient de
s’en emparer pour le passer a un
coéquipier. Quand 'arbitre laisse tomber le
palet, appuyez sur le bouton Y; puis :
¢ Pour crocher ou pousser le palet en
direction d'un autre joueur, appuyez
sur ‘/. sur votre boitier de
commande
¢ Pour vous glisser de force entre
I'adversaire et le palet, appuyez
sur /.

La possession du palet

11 suffit qu'un palet volant entre en contact
avec la crosse d'un joueur pour que celui-ci
en devienne détenteur. Lorsqu'un joueur de
I'équipe qui regoit entre en possession du
palet, vous voyez apparaitre sous lui deux
triangles remplis de bleu, son numéro et sa
position. Si c’est un joueur de I'équipe qui se
déplace qui le détient, le triangle se remplit
de rouge. Si un joueur perd le palet, son
triangle se vide (quelle que soit son équipe).

\ Remarque : Pour passer les

“ ‘l'E commandes au joueur le plus

Qs proche du palet, appuyez sur le
.\- bouton X.

Les passes

. C'est quand on sait bien passer le palet

qu’on gagne les matchs de hockey.Faire une
passe juste au bon moment a un patineur
lancé a pleine vitesse est un des coups les
plus excitants. Pour passer le palet :

* Maintenez le boitier de commande
enfoncé dans la direction ot vous
voulez envoyer la passe, et appuyez
sur le bouton B.
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Les tirs

11y a deux coups de base pour tirer au
hockey : le wrist shot (coup de poignet) et le
slap shot (tir fouetté).

Le Wrist Shot : méme s'il est moins puissant
et moins foudroyant que le slap shot, le
wrist shot est souvent plus efficace pour
marquer. 1 se fait prés du but et c'et un
coup tout en précision; qui surprend bien
souvent le gardien, soit parceque les joueurs
génent sa visibilité, soit parcequ'il ne le voit
méme pas partir. Pour faire un wrist shot :

e Maintenez le boitier de commande
enfoncé dans la direction ol vous
visez, puis enfoncez et relachez
aussitot le bouton Y.

Le Slap Shot: c’est un coup puissant mais
moins précis, généralement tiré a grande
distance du filet. Le joueur balance sa crosse
loin en arriére et fouette de toutes ses forces.
Lorsqu'un slap shot est intercepté par le
gardien de but, le coup rebondit loin, et
vous devez-étre prét a récupérer un palet
volant ou & vous mettre en défense. Pour
lancer un slap shot :

¢ Maintenez le boitier de commande
enfoncé, et appuyez sur le bouton Y.
Plus longtemps vous appuyerez
dessus, plus le slap shot sera fort.

Changements de
formation

Au fur et G mesure que le jeu avance, les
joueurs d’'une formation se fatiguent. Pour
changer de formation et mettre de
nouveaux joueurs sur la glace :

1 Appuyez sur le bouton R pour voir le
numéro de la formation actuellement
sur la glace. Le numéro apparait a la
place du score sur le tableau
d'affichage).

2 Appuyez sur bouton L pour vous
déplacer d'une formation a I'autre, et sur
le bouton R pour sélectionner.

Les formations sont désignées par L1, L2, L3

et L4, et sont colorées en fonction d'un code

indiquant leur degré de fatigue : le vert
indique la pleine forme, I'orange la fatigue,
et le rouge I'épuisement.

Le gardien de but

C'est l'ordinateur qui commande le gardien
de but jusqu’a ce que celui-ci entre en
posession du palet ou que vous décidiez d'en
prendre le contréle au moment ol un tir
arrive vers le filet.

Remarque : pen
changements de formation, le
jeu continue.

¢ Dour glisser a droite, maintenez
enfoncé le bouton X +
o Pour glisser a gauche, maintenez
enfoncé le bouton X +‘
¢ Pour bloquer un tir haut, maintenez
enfoncé le bouton X + e
e Pour bloquer un tir bas, maintenez
enfoncé le bouton X + @
Une fois qu'il a le palet, il peut soit le passer
& un coéquipier, soit le garder jusqu'a ce que
I'arbitre ordonne un engagement dans un
des deux cercles proches du filet. Pour lui
faire faire une passe :
*  Appuyez sur le boitier de commande
dans la direction oi1 vous
voulez envoyer la passe, et appuyez
sur le bouton B.

Les prolongatlons

Dans les matchs d’Exhibition (amicaux) et
les Playoffs (éliminatoires), la durée des
prolongations est celle d'un tiers temps
normal, et I'on continue jusqu’a ce qu'une
équipe marque. C'est la”mort subite”. En
Season (saison), on ne fait qu'une
prolongation de cing minutes, et la premiére
équipe qui marque a gagné. Si aucune
équipe ne marque, il y a match nul.

LES INFRACTIONS

Le terrain de hockey est divisé en deux
parties égales par une ligne centrale rouge.
De part et d’autre de cette ligne rouge se
trouvent des lignes bleues qui délimitent les
zones d’attaque et de défense de chaque
équipe. La zone d’attaque d’une équipe
correspond a la zone de défense de I'autre
équipe, et réciproquement. La zone située
entre ces deux lignes bleues est dite

zone neutre.

Les hors-jeu

Les hors-jeu sont la cause la plus fréquente
d’arrét de jeu par décision de I'arbitre. Un
attaquant ne peut en aucun cas franchir la
ligne de défense de l'adversaire avant que le
palet lui-méme I'ait franchie. Sinon, il est
signalé hors-jeu, et I'arbitre ordonne un
engagement juste devant la ligne bleue.
Beaucoup d’occasions de but sont manquées
pour cause de hors-jeu.

\, j Remarque ; Si un de vos joueurs
“ 'EE s’avance vers la ligne bleue adverse
NRSB R K  en devancant le palet, essayez de lui

y .\ﬁ. passer celui-cl avant qu'il franchisse

. I ligne, L'arbitre ne pourra alors

as siffler de hors-jeu. Le menu

Options (options) offre la
possibilité de jouer sans t

compte des ho i

désactiva cgrte ftm

vos joue

dentrer dans le po

dire de se poster tout preés du
adverse. :

P
L’icing

L'icing est autre autre cause fréquente
d'arrét de jeu. C'est une infraction que
I'arbitre peut signaler quand I'équipe
attaquante tire et envoie le palet dans la
zone de défense de 1'adversaire avant
d’avoir franchi la ligne rouge centrale.
Cependant, si I'équipe attaquante rattrape
le palet avant que l'adversaire ou son
gardien de but le touchent, l'icing n'est pas
sifflé.

Quand !'arbitre signale un icing,
I'engagement a lieu dans le cercle
d’engagement le plus proche du but de
I'équipe fautive.

i “\ {.i pratiquer l'icing pendant Auelie purge
| if une pénalité. tre

Remarque : Une équipe a le droit de

est en power p!ay (superwrité
numérique momentanee due & une ou
plusieurs pénalités), faites un icing des

- que possible. Cela lui fait perdre. du
temps précieux.

4 0g 2
Les pénalites
Les pénalités légeres ont pour effet d’envoyer
un joueur au banc des pénalités pour deux
minutes. Ceci donne a I'équipe adverse un
power play (il a I'avantage du nombre
pendant deux minutes). En cas de pénalités
multiples, plusieurs joueurs peuvent étre
envoyés en méme temps au banc des
pénalités.
Voici la liste des pénalités 1égeres (cottant
deux minutes) qui seront signalées par
I'arbitre de Brett Hull Hockey.
¢ Roughing (brutalité): Bousculade
ou coups légers a l'encontre d'un
joueur adverse.
¢ Holding (prise): Prise interdite d'un
adversaire a I'aide des mains ou de
la crosse.
¢ Instigating (provocation):
Incitation délibérée a la bagarre.
* Fighting (bagarre): Coups portés ou
rendus injustement a 'adversaire.
¢ Hooking (accrochage): Utilisation
de la lame de la crosse pour enrayer
les mouvements d'un autre joueur.

)
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e High sticking(crosse haute): Le fait
de heurter un adversaire en tenant sa
crosse au-dessus du niveau des
épaules.

o Slashing:(coup de crosse) Balancer
sa crosse devant l'adversaire pour
I'empécher d'avancer.

¢ Interference:(interférence) Faire
obstruction a l'avance d'un autre
joueur qui ne possede pas le palet ou
frapper le gardien de but alors qu'il
est dans la zone de but.

o Cross-checking(charge avec la
crosse): Heurter un adversaire avec
les deux mains sur la crosse, celle-ci
n’étant pas en contact avec la glace.

légeére, si V'équipe qui @ I'avantage
marque un but, le joueur qui est au
banc des peénalités peut revenir sur |
la glace, et le power play prend fin.

: \ I Remarque : Pendant une pénal‘itéé
NOTE

Parfois, lorsqu'il y a tentative délibérée de
blesser un joueur, l'arbitre peut signaler une
faute grave. Toutefois, la pénalité grave la
plus courante est la bagarre. (Il n’y a pas
forcément power play a l'issue d'une
bagarre, car les deux équipes peuvent
perdre un joueur, et donc se retrouver a
force égale).

Une méme équipe peut se voir infliger des
pénalités multiples, mais il reste toujours un
minimum de trois joueurs et un gardien de
but sur la glace.

\ l Les pénalités graves valent de
“ . toute facon cing minutes
; d'exclusion, quels que soient
les buts marqués pendant

: | cette exclusion.

Delayed Penalties(pénalités différées):
Lorsqu'une équipe qui ne posséde pas le
palet se voit signaler une pénalité, I'arbitre
donne une pénalité différée. Le jeu continue
jusqu'a ce que I'équipe pénalisée reprenne le
palet ou encaisse un but. Dans ce dernier
cas, la pénalité est annulée.

L’INTERCEPTION

L'interception est le seul moyen de prendre
le palet & un joueur de I'équipe adverse. Il'y
a deux types d'interception :
Plaquage au corps : Cette tactique consiste
a rentrer dans |'adversaire pour I'éloigner du
palet. Elle n’est autorisée que sur le joueur
qui posséde le palet, faute de quoi 'arbitre
risque de déclarer une pénalité. Pour faire
un plaquage au corps :

s Appuyez sur le bouton A.
Crochage du palet : Le joueur se sert de sa
crosse de hockey pour tenter de voler le palet
I'adversaire. Pour faire un crochage :

¢ Appuyez sur le bouton B.

L’ECRAN DE BAGARRE

Parfois, aprés un plaquage au corps
particulierement séveére, les tempéraments
s'échautffent et une bagarre éclate. L'écran
de bagarre permet de donner des coups et de
les bloquer.
o Pour frapper, appuyez sur le bouton Y.

e Pour parer, appuyez sur le bouton B.
A l'issue de la bagarre, les pénalités sont
évaluées et le jeu reprend automatiquement.
Si vous n'appuyez sur aucun des boutons, la
bagarre prend fin, vous étes ramené a
I’écran du jeu et les pénalités sont évaluées.

L’ECRAN DE TEMPS
MORT

Pour obtenir un temps mort, appuyez sur
START a n'importe quel moment du
jeu, puis :
1 Appuyez sur /8 sur le boitier de
commande et choisissez une option.
2 Appuyez sur START pour revenir
au match.

Voici les options possibles :
Instant Replay (retour en arrriére) :
Appuyez sur le bouton B pour sélectionner
cette option : vous voyez repasser les dix
derniéres secondes d'action précédente.
* Pour rembobiner, appuyez sur le
bouton Y.
e Pour arréter sur image, appuyez sur
le bouton B.
¢ Pour un déroulement normal,
appuyez sur le bouton X.
¢ Pour I'avance rapide, appuyez sur le
bouton A.
e Pour revenir a l'écran de temps
mort, appuyez sur START.
Game Stats (statistiques du match):
Appuyez sur le bouton B pour sélectionner
cette option : vous voyez le nombre de buts
marqués, le nombre de tirs au but,
d'interceptions au corps, de pénalités, de
power plays, et de passes. Pour revenir a
I’écran de temps mort, appuyez sur START.
Announcer(commentateur): Appuyez sur
/' pour avoir ou pour couper le
commentaire.
Sound(son): Appuyez ‘/' surpour
basculer entre Stereo (stéreo), Mono (mono)
et Off (inactif).
Goalie: On Net/On Bench (gardien au
filet ou gardien sur le terrain): Appuyez
sur /’ pour faire sortir le gardien et avoir
un joueur supplémentaire.
Edit Lines(modifier les formations):
Appuyez sur le bouton B pour sélectionner
cette option : elle vous amene a I'écran de
modification des formations. Pour revenir a
1'écran de temps mort, appuyez sur START.
Quit Game (abandonner le match):
Appuyez sur SELECT pour quitter le match
en cours.

Game Summary
(résumé du match)

Le menu Game Summary (résumé du

match) s'affiche automatiquement apres

chaque tiers-temps et a la fin des matchs.

¢ Pour sélectionner une option,

appuyez sur 4/ sur le boitier
de commande, puis appuyez sur le
bouton B pour afficher les Game
Stats (statistiques du match) ou les
Player Stats (statistiques des
joueurs). Pour sortir, appuyez sur
SELECT.

e Pour reprendre le match en cours ou
en commencer un nouveau,
appuyez sur START.

Voici les options possibles :

¢ Game stats (statistiques du
match): Montre le nombre de buts
marqués, de tirs au but,
d'interceptions au corps, de
pénalités, de power plays et de
passes.

e Player Stats (statistiques des
joueurs): Affiche les statistiques
individuelles de tous les joueurs qui
ont marqué, fait des assistances ou
eu des pénalités dans le match en
cours. Pour voir les statistiques des
joueurs de I'équipe opposée (opp.),
appuyez sur le bouton Y.

¢ Quit (quitter): Vous sortez du
match, des éliminatoires , ou de la
saison.

Lorsqu’un match de Season (saison) ou de
Playoff (éliminatoire) s'achéve, un mot de
passe s'affiche au bas de I'écran du menu
de résumé de match. Notez-le, afin de
pouvoir reprendre la saison ou la série
d'éliminatoires (voir Mot de passe; p. 30).
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Les commentaires de
Brett Hull

Ala fin de chaque match, Brett Hull
commente les performances de chacune des
équipes. Quand vous avez fini de lire les
commentaires de Brett, appuyez sur START,
ce qui vous rameéne a I'écran de titre si vous
sortez d'un match d’Exhibition (match
amical), & 1'organigramme du tournoi si
vous sortez d’'un match de Playoffs
(éliminatoires), ou a I'écran de Current
Standings (situation actuelle) si vous sortez
d’un match de Season (saison).

Password (mot de passe)
A la fin de chaque match de saison ou
éliminatoire, I'ordinateur génére un mot de
passe. Si vous tapez ce mot de passe la
prochaine fois que vous lancez le jeu, vous
reprenez la saison ou le tournoi la ou vous
les aviez quittés. Pour les reprendre, allez a
I’écran de titre, puis :
¢ Appuyez sur @ sur votre boitier de
commande, ce qui améne le flash de
but clignotant sur Password (mot de
passe), puis appuyez sur START pour
afficher I'écran de mot
de passe.
¢ Appuyez sur ‘/V/‘/. pour
amener le cercle sur la lettre ou le
chiffre voulu et appuyez sur le
bouton B pour que le signe en
question s'inscrive.
¢ Quand vous avez inscrit le mot de
passe correctement, appuyez sur
START pour reprendre votre match.

. P

Le tir en serie

Le tir en série est un excellent moyen de

vous entrainer a tirer au but. Au coup de

sifflet de l’arbitre, le buteur s'empare du
palet placé dans le cercle central et vient
tirer le plus pres possible du filet. Vous avez
droit a cing coups, mais a un seul tir par
palet. Le gardien de but auquel vous étes
opposé est automatiquement celui de
1'équipe que vous avez choisie pour
adversaire. Pour faire dur tir en série, placez
vous dans le menu principal, puis :

1 Appuyez sur /. sur votre boitier de
commande afin d'amener la barre de
surintensité sur 1 Player (1 joueur) ou
2 Players (2 joueurs), puis appuyez sur
..

2 Appuyez sur ‘/’ pour mettre Shootout
(tir en série) en surintensité, et appuyez
sur @

3 Appuyez sur‘/ pour mettre en
surintensité I'équipe dans laquelle vous
voulez choisir votre buteur.

4 Appuyez sur */' pour choisir 1'équipe
dont vous voulez affronter le gardien
de but.

5 Appuyez sur START pour voir la
composition de cette équipe.

6 Appuyez sur /. pour mettre un joueur
en surintensite et sur s/g pour voir ses
caractéristiques. Quand le joueur que
vous avez choisi est en surintensité,
appuyez sur START pour commencer le
tir en série.

7 Quand vous avez fait vos cinq tirs,
appuyez sur /8- pour mettre Shoot
Again (recommencer) ou Main Menu
(menu principal) en surintensité, puis
appuyez sur le bouton B pour valider
le choix.

NOTE oot

GARANTIE

“Sony Electronic Publishing garantit a I'acheteur initial de ce
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STARTEN

Controleer of de stroomschakelaar
van je Super Nintendo Entertainment System
uit staat.

2 Plaats de spelcartridge van Brett Hull Hockey
volgens de aanwijzingen van de handleiding
in het Super Nintendo Entertainment System.

3 Sluit een controller aan in bedieningspoort 1.
Als je met z'n tweeén speelt, sluit je nog een
controller aan in bedieningspoort 2. Als je
met z'n drieén, of met z'n vieren speelt,
raadpleeg dan de aanwijzingen die bij je
Control Adapter voor meerdere spelers horen.

4. Zet de stroomschakelaar aan. Indien er niets
op het scherm verschijnt, controleer dan of de
spelcartridge wel goed in het system zil.

5. Druk bij het titelscherm op een willekeurige
toets, dan verschijnt het hoofdmenu.

Snelle start
1 Druk op START op bedieningspaneel 1, als
* het titelscherm verschijnt. Het hoofdmenu
komt nu tevoorschijn.
2 Druk weer op START, en het scherm Team
Summary (Teamoverzicht) verschijnt.
3 Druk voor de derde maal op START, en u
bent klaar om het spel te spelen met de
volgende standaardinstellingen:
¢ 1Player-Home (1 Speler-Thuis)
(Thuisteam tegen computer)

¢ Exhibition Game
(Demonstratiewedstrijd) -
St. Louis (thuis) tegen Vancouver
(computer)

¢ Period length (Periodeduur):
5 minuten

¢ Line Changes: Off (Wisselingen: uit)
(maar één opstelling; spelers worden
niet moe).

¢ Penalties: Off (Penalty’s: uit)
(de scheidsrechter deelt geen penalty’s
uit)

¢ Offsides: Off (Buitenspel: uit) (er
wordt niet gefloten voor buitenspel)

«  Fighting: Off (Vechten: uit) (vechten
wordt niet toegestaan)

¢ Announcer: On
(Commentator: aan)
(Al Michaels geeft een ooggetuige
verslag van alle wedstrijden)

¢ Sound: Stereo (Geluid: stereo)
(geluidseffecten, toeschouwerslawaai
en muziek)

Besturing

Eerst even tijd nemen om gewend te raken
aan de indeling van het bedieningspaneel
en de functies van alle knoppen, voordat u
met Brett Hull Hockey gaat spelen.

OFFENSE CONTROLS (Besturing van de-aanval) *

Opstollingen 1 qachts  Wisseling
pekijkeny o0 (Overschakelen
___naar speler

Bestuur O\ bide

richtingen £
van

schaatser

of schote e

Omlaag Slap-ipolsschot " Doorgeven|

DEFENSE CONTROLS (Besturing van de verdediging)

Wisseling

<) 22\°g

Sager snt

Overschakelen
. naar speler het
dichtst bij de puck

= Bodycheck/
g versnelling

Pokecheck

Bij het doorspelen of schieten®-, ‘,. of
ingedrukt houden op de richtingstoets om
te kunnen richten.

HOOFDMENU

In het hoofdmenu kunt u uw spel naar wens

instellen. Zo verandert u een optie:

1 Druk /4 in op uw richtingstoets om
het flitsende goallicht naast de gewenste
optie te zetten.

2 Drukop ‘/. om de beschikbare
instellingen te bekijken (maak Edit
Team (Team bewerken) en Options
(Opties) toegankelijk door op de B-knop
te drukken).

De opties worden in de gebruikte volgorde

beschreven:

Player Option: (Speleroptie:) Kies uit:
¢ 1 Player-Home (1 speler-thuis)

(Thuisteam tegen computer)
¢ 1 Player-Away (1 speler-uit)
(Uitteam tegen computer)

e 2 Players (2 spelers)
(speler tegen speler)

Game Option: (Wedstrijdoptie:)

U kunt Exhibition Game
(Demonstratiewedstrijd), Playoff (Play-
off) of Season: (Seizoen:) spelen.

¢ Exhibition Game
(Demonstratiewedstrijd): Speel één
wedstrijd tegelijk tegen de computer
of een menselijke tegenstander om
uw vaardigheden te ontwikkelen.

s Playoffs (Play-offs) 3, 5, of 7: Ga
regelrecht naar de play-offs in een
beste van 3, 5, of 7 wedstrijdformaat.
Een scherm met play-off-boom
verschijnt voor en na elk spel,
waarop de voortgang van uw team
naar het kampioenschap
bijgehouden wordt.

¢ Season Play (Seizoenspel) 11, 42, of
84: Speel een heel seizoen met 11,
42, of 84 wedstrijden. Plaatst u zich
voor de volgende ronde, dan gaat u
door naar de play-offs voor de
Stanley Cup. Tijdens het seizoen
wordt uw tegenstander door de
computer gekozen in een vooraf
ingesteld schema. Een scherm met
het bondsklassement verschijnt voor
en na elk spel, waarop de
overwinningen, verliezen en totaal
aantal punten van uw team
bijgehouden worden.

¢ Shootout (Penalty’s nemen):
Hierbij neemt een speler vijf
penalty’s, alleen tegenover de
doelman. (zie Penalty’s nemen,
blz.41). In twee-spelermodus
bestuurt één speler de keeper en de
andere de penaltynemer (zie De
keeper, blz. 37 voor informatie over
de besturing).

Optie Home Team (Thuisteam): Selecteer
uw thuisteam uit 26 bondsteams en twee
teams met louter sterren. U bent het
thuisteam voor de demonstratiewedstrijd en
het begin van de play-off-serie. Gebruik
deze optie om uw team voor
seizoenwedstrijden te selecteren, maar dit
betekent niet dat u altijd als het

thuisteam begint.

Optie Away Team (Uitteam): Kies een
uitteam uit 26 bondsteams en twee all-star-
teams. U bent het uitteam voor de
demonstratiewedstrijd en het begin van de
play-off-serie. (Deze optie is niet
beschikbaar, als Season- (Seizoen)wedstrijd
geselecteerd wordt.)

Edit Team (Team bewerken): Druk op de
B-knop om het menu Edit Team (Team
bewerken) te vertonen (zie Menu Team
bewerken, blz. 34). Druk op START om
naar het hoofdmenu terug te keren.
Period Length: (Periodeduur:) Elke
wedstrijd bestaat uit drie perioden.

Kies 5, 10 of 20 minuten.

Options (Opties): Druk op de B-knop om
Je volgende opties toegankelijk te maken:
Line Changes (Wisselingen): Zet u deze
optie On (Aan), dan kunt u kiezen uit vier
beschikbare opstellingen tijdens een
wedstrijd, omdat de spelers echt moe
worden (zie Wisselingen, blz.37).
Penalties: (Penalty’s:) Staat deze optie On
(Aan), dan fluit de scheidsrechter voor
lichte en grove overtredingen.

Offsides: (Buitenspel:) Zet deze optie On
(Aan), als u wilt dat de scheidsrechter voor
buitenspel fluit.

Fighting: (Vechten:) Staat deze optie On
(Aan), dan kan er tijdens het spel
gevochten worden. Wilt u geen gebruik
maken van deze optie, dan zet u hem Off
(Uit). (De penalty-optie moet echter
aanstaan, voordat deze functie aangezet
kan worden.)

Announcer: (Commentator:) Selecteer On
(Aan), als u wilt dat Al Michaels de
wedstrijden van commentaar voorziet of
Off (Uit), als u hiervan geen gebruik wilt
maken.

Sound: (Geluid:) Zet de geluidseffecten,
muziek en toeschouwerslawaai op Stereo,
Mono of Off (Uit).

Druk op START om naar het hoofdmenu
terug te keren.
A
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EDIT TEAM
(Team bewerken)

Met het menu Edit Team (Team bewerken)
kunt u View Team Roster (Teamrooster
bekijken), View Player Stats
(Spelerstatistieken bekijken), Coach

(teamvaardigheden wijzigen) of Edit Lines

(Opstellingen bewerken). Zo kiest u een
optie:

e Druk op -/ op uw richtingstoets

en daarna op de
B-knop.

¢ Druk op START om terug te keren
naar het menu Team bewerken.

View Team Roster
(Teamrooster bekijken)

Op dit scherm ziet u naam, nummer en
positie van uw speler, en of hij links- of
rechtshandig is. Tevens worden de volgende
individuele kwaliteiten gerangschikt van 1
(zwakste) tot 100 (sterkste):

¢ Skating (Schaatsen)

¢ Stick Handling (Stick-vaardigheid)

¢ Shooting (Schieten)

* Defensive Play (Defensief spel)

¢ Strength (Sterkte)

o Aggressiveness (Agressiviteit)
Druk op /t om de kwaliteiten van de
spelers te bekijken. Druk op /8- voor
een overzicht van het hele rooster.

Druk op de Y-knop voor een vertoning van
de keepers en hun kwaliteiten.

0

View Player Stats:
(Spelerstatistieken
bekijken:)

Bekijk de NHLPA-statistieken voor het
seizoen 1992-93, inclusief gespeelde
wedstrijden, doelpunten, assists (beslissende
voorzetten) en puntentotaal. Druk op de
Y-knop voor een vertoning van de
keeperstatistieken.

Het scherm Coach geeft u de gelegenheid uw

team naar eigen smaak te wijzigen en

vertoont de tenuekleuren van uw team. Zo

kunt u bijvoorbeeld een snel schaatsend team

met goede puck-behendigheid samenstellen,

of een agressief team met zware bodychecks

en prima defensie. U gaat als volgt tewerk:

1 Met /- op uw richtingstoets selecteert
u de te wijzigen vaardigheid.

2 Met |p wordt die vaardigheid versterkt en
met § verzwakt.

3 Bent u klaar met uw bewerkingen, dan
drukt u op START om naar het scherm
Team bewerken terug te keren.

Hieronder volgt een beschrijving van alle
vaardigheden met hun maximum

instellingen:
Vaardigheid
Skating (Schaatsen)

Shooting (Schieten)

Strength (Sterkte)

Stick Handling
(Stick-vaardigheid)

Defensive Skill
(Defensieve
vaardigheid)

Aggressiveness
(Agressiviteit)

Max. instelling
Benadrukt snelheid
wat voordelen van
een extra speler geeft
en sterkere aanval.
Bevordert een groter
aantal schoten.

Een ruwer spel met
meer bodychecks,
achternarennen van
losse pucks.
Benadrukt een
aanval met
doorgeven en
puckbesturing.
Minder
tegendoelpunten;
verdedigers blijven
langer in hun gebied.
Defensie stormt op
het net af en schept
uitstekende
doelkansen; spelers
jagen de puck in
hoeken en spelen een
heel offensief spel.

Edit Lines
(Opstellingen bewerken)

U kunt uw eigen schaatsopstellingen

aanleggen (Scoring (Scoren), Penalty of

Power Play). Zo past u één van de vier

opstellingen (L1, L2, L3 of L4) aan, of uw

keeper:

1 Drukop ‘/. om een te wijzigen
opstellingen te selecteren.

2 Druk op /@ om de te vervangen
speler in die opstellingen te selecteren.

3 Druk op de Y-knop om naar de
spelerslijst over te gaan. (U kunt weer
naar de huidige opstelling teruggaan
door de Y-knop opnieuw in te drukken.)

4 Druk op ‘/‘ om een wisselspeler
te selecteren.

5 Druk op de B-knop om een nieuwe
speler in een opstelling te zetten.

Druk START om het scherm Edit Lines

(Opstellingen bewerken) te verlaten.

DE WEDSTRIJD SPELEN

U heeft uw teams geselecteerd en uw lijnen
opgesteld. Nu wordt het tijd om naar de
wedstrijd van vanavond te kijken. Druk op
START om naar het scherm Team
Summary (Teamoverzicht) te gaan.

f
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Scherm Team Summary
(Teamoverzicht)

Dit scherm verschijnt vé6r elke wedstrijd en
laat zien hoe de teams ervoor staan. Al
Michaels geeft ook een kort verslag over het
thuisteam. Druk op START voor zijn
commentaar over het uitteam. Druk weer
op START om het ijs op te rijden.

Scorebord

Bestudeer het scorebord bovenin het scherm
even voor u begint te spelen voor een
overzicht van de Score, Period (Periode),
Time remaining (Resterende tijd) en Power
Play Timers (Powerplay-tijdopnemers). Deze
tijdopnemers bevinden zich aan
weerszijden van de tijdklok. Nadat de
scheidsrechter een penalty toegekend heeft,
lichten de tijdopnemers op om te laten zien
welk team een voorsprong heeft en hoeveel
tijd er nog over is voor powerplay.

Face-offs

In een face-off laat de scheidsrechter de
puck vallen, en twee spelers proberen de
puck in bezit te nemen en hem door te
geven naar een teamgenoot. Druk op de Y-
knop, als de scheidsrechter de puck laat
vallen en:

*  Druk op @/ op de richtingstoets om
de puck richting te geven of naar
een andere speler door te schuiven.

¢ Druk op 4/ om tegen de
tegenspeler aan te duwen en de puck
in bezit te nemen.

o
Met puckbezit

Een speler krijgt automatisch bezit van een
losse puck, als hij hem aanraakt met zijn
stick. Als een speler van het thuisteam bezit
krijgt, dan komen er twee blauwkleurige
driehoeken, zijn nummer en positie onder
hem te staan. De speler met puckbezit in
het uitteam krijgt roodkleurige driehoeken.
Verliest een speler van een thuis- of uitteam
puckbezit, dan verdwijnen de kleuren en
zijn alleen maar de omtrekken van de
driehoeken te zien.

N B. Drusk op de X-knop om de

'l'E uring over te schakelen

; naar de speler her dichtst bij
» ~,,  depuck.

Doorgeven
Het doorgeven van de puck geeft de
doorslag in hockeywedstrijden. Een goed
getimede pass naar een over het ijs
vliegende schaatser is één van de
opwindendste aspecten van het hockeyspel.
Zo wordt de puck doorgegeven:
o Houd de richtingstoets ingedrukt in
de gewenste doorgeefrichting van de
pass en druk daarna op de B-knop.

Schieten
De twee belangrijkste schoten in hockey
heten polsschot en slapshot.
Polsschot: Hoewel niet zo indrukwekkend
en krachtig als het slapshot, is het vaak
meer trefzeker. Een op het doel gemikt
polsschot wordt dichterbij genomen en is
nauwkeuriger. De keeper wordt er vaak
door overrompeld, omdat zijn uitzicht
misschien belemmerd werd, of omdat hij
wellicht helemaal niet merkte dat er op het
doel geschoten werd. Zo neemt u een
polsschot:

e Houd de richtingstoets ingedrukt om

uw schot te richten, druk daarna op

de Y-knop en laat hem snel weer los.

Slapshot: Dit is een krachtig, maar minder
accuraat schot en wordt meestal van een
grotere afstand van het net genomen. Met
een grote aanzwaai knalt de speler de puck
weg. Wordt een slapshot geblokkeerd door
een keeper, dan zijn de terugkaatsingen
groter. Wees er daarom op voorbereid om
een losse puck op te vangen of defensief te
spelen. Zo wordt een slapshot genomen:
¢ Houdt de richtingstoets ingedrukt
om uw schot te richten en druk
daarna op de Y-knop. Door de knop
langer ingedrukt te houden krijgt u
een keihard slapshot.

\ I N.B.: Met :ﬁ;}

" TE richtingstoets stuwt u puck
.\“ omhoog, terwijl u hem met
tijdens het schicten laag houdt.
Als u uw @ schot laag richt,
kunt u proberen de puck tussen
de benen van de keeper door te

laten gaan.

Wisselingen

De spelers in een opstelling worden moe

naarmate de wedstrijd voortduurt. Zo voert

u wisselingen uit en brengt u nieuwe spelers

op het ijs:

1 Druk op de R-knop om het nummer
van de opstelling (L1 - L4) te vertonen
die zich nu op het ijs bevindt. (Het
nummer verschijnt nu op het scorebord
in plaats van uw score.)

2 Druk op de L-knop om de opstelling te
bekijken en druk daarna op de R-knop
om te kiezen.

De opstellingen worden aangeduid als L1,

12, L3 of L4 en hebben een kleurencode om

hun vermoeidheidsniveau aan te geven:

groen - op volle krachten; oranje -
vermoeid en rood - uitgeput.

\/

“ T ~ y f;e;ietspe:.t wcrd: tijdens een
¢f ing vaortge.

Jo\. g gezel

De keeper
De bewegingen van de keeper zijn
computergestuurd, totdat hij bezit neemt
van de puck, of totdat u besluit de besturing
over te nemen, als er op zijn doel geschoten
wordt. Zo neemt u de besturing over:
e Houd X-knop + B ingedrukt om
naar rechts te glijden
¢ Houd X-knop + 3 ingedrukt om
naar links te glijden
¢ Houd X-knop + - ingedrukt om
een hoog schot te blokkeren
¢ Houd X-knop + - ingedrukt om
een laag schot te blokkeren

Is hij eenmaal in bezit van de puck, dan
kan hij hem doorgeven naar een
teamgenoot of hem vasthouden, totdat de
scheidsrechter een face-off geeft in één van
de twee cirkels bij het net. Zo geeft de
keeper de puck door:
¢ Duw de richtingstoets in de
doorgeefrichting en druk daarna op
de B-knop

Verlenging

In Exhibition- (Demonstratie)wedstrijden en
Playoffs (Play-offs) komt de duur van de
verlengingen overeen met de huidige
wedstrijdduur en wordt voortgezet totdat
één team scoort (sudden death). In een
Season- (Seizoen)wedstrijd duurt de
verlenging 5 minuten. Wordt er helemaal
niet gescoord, dan emdlgt de wedstrijdgn
gelijkspel.

OVERTREDINGEN

De rode middenlijn verdeelt het hockeyveld
in twee gelijke delen. Aan weerszijden van
de rode middenlijn bevindt zich een blauwe
lijn die de aanvals- en verdedigingszonen
voor elk team markeert. De
verdedigingszone voor het ene team is de
aanvalszone van het andere team. Het
gebied tussen de twee blauwe lijnen is het
neutrale gebied.

Buitenspel

Spelonderbrekingen door de scheidsrechter
worden meestal veroorzaakt door
buitenspel. Een aanvaller mag de
verdedigingszone van de tegenpartij pas
betreden, als de puck over de blauwe lijn
gegaan is. Anders fluit de scheidsrechter
voor buitenspel en geeft hij een face-off
even buiten de blauwe lijn. Vele doelkansen
worden verknald door
buitenspelovertredingen.

£
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Icing

Icing veroorzaakt vaak spelonderbrekingen.
Er wordt voor gefloten, als de aanvallers de
puck naar de aanvalszone van de
tegenstander schieten, zonder dat ze eerst
over de rode middenlijn gegaan zijn. Als het
aanvallende team echter de puck bereikt,
véordat de defensie of de keeper hem
aanraakt, dan wordt er niet voor icing
gefloten.

Fluit de scheidsrechter voor icing, dan vindt
de face-off plaats in de face-off-cirkel het
dichtst bij de goal van het zondigende team.

Penalty’s

Met lichte penalty’s moet een speler twee
minutenlang op de strafbank blijven zitten.
Hierdoor krijgt het andere team een
powerplay: twee minuten met één of meer
extra schaatsers. Bij meerdere penalty’s
kunnen er één of meer spelers naar de
strafbank gestuurd worden.

Lichte penalty’s van twee minuten die de
scheidsrechter kan geven in

Brett Hull Hockey:

¢ Roughing (Ruw spel): Een
tegenspeler een beetje stompen of
duwen.

* Holding (Vasthouden):
Ongeoorloofd vasthouden van een
tegenstander met handen of stick.

» Instigating (Ophitsen): Opzettelijk
een gevecht uitlokken.

¢ Fighting (Vechten): Een
tegenstander slaan om hem te
intimideren of als
represaillemaatregel.

¢ Hooking (Haken): Het uiteinde van
de stick gebruiken om de beweging
van een andere speler te
belemmeren.

¢ High sticking (Met hoge stick
slaan): Een tegenstander met boven
schouderniveau gehouden stick
slaan.

¢ Slashing (Hakken): De stick naar
een andere speler zwaaien om zijn
voortgang proberen te vertragen.

 Interference (Obstructie): Een speler
probeert de voortgang van een speler
zonder puckbezit te belemmeren, of
hij slaat de keeper in het doelgebied.

¢ Cross-checking (Blokkeren met de
stick): Een tegenstander slaan met

beide handen op de stick, terwijl de

stick het ijs helemaal niet aanraakt.

Zo nu en dan kan een scheidsrechter voor

een ernstige penalty van vijf minuten
fluiten, als een speler opzettelijk een andere
speler probeerde te blesseren. De meest
voorkomende ernstige penalty wordt echter
gegeven voor vechten. (Een powerplay is
niet altijd het resultaat van een vechtpartij,
omdat beide teams daarbij een speler
verliezen en ze dus even sterk blijven).

Eén team kan meerdere penalty’s krijgen,
maar er moeten altijd tenminste drie spelers
en een keeper op het ijs blijven.

Delayed Penalties (Vertraagde penalty’s):
Fluit een scheidsrechter voor een penalty,
als het team de puck niet in bezit heeft, dan
geeft hij een vertraagde penalty. Het spel
gaat door totdat het bestrafte team bezit
krijgt van de puck of totdat de tegenpartij
scoort. Wordt er een doelpunt gescoord, dan
wordt er afgezien van de penalty.

CHECK GEVEN

Dit is de enige manier om de puck van een
tegenstander weg te kapen. Dit kan op twee
manieren gebeuren:
Bodycheck: Deze tactiek wordt gebruikt om
de tegenspeler van de puck af te duwen
door tegen hem op te botsen. Dit kan alleen
gedaan worden met een speler met
puckbezit, anders geeft de scheidsrechter
een penalty. Zo wordt een
bodycheck gegeven:

¢ Druk op de A-knop
Pokecheck: Een speler gebruikt zijn
hockeystick om de puck van onder de neus
van de tegenspeler weg te stelen. Zo doet
u dat:

¢ Druk op de B-knop

GEVECHTSSCHERM

Af en toe, na een emnstige bodycheck wordt
iedereen woest en ontaardt het spel in een
knokpartij. Op het gevechtsscherm kunt u
kiezen uit stompen of blokkeren:

¢ Druk op de Y-knop om te stompen

¢ Druk op de B-knop om te blokkeren
Na het gevecht worden penalty’s toegekend,
en het spel wordt automatisch hervat.
Worden geen van beide knoppen ingedrukt,
dan wordt er opgehouden met vechten, u
keert terug naar de wedstrijd en penalty’s
worden toegekend.

SCHERM TIME-OUT

Voor een onderbreking tijdens de wedstrijd
kunt u te allen tijde op START
drukken, daarna:
1 Drukt u op 4/®-op uw richtingstoets
om een optie te kiezen.
2 Drukt u op START om naar het spel
terug te keren.
Dit zijn de beschikbare opties:
Instant Replay (Herhaling): Deze optie
wordt met de B-knop geselecteerd. De
laatste 10 seconden van de wedstrijdactie
worden dan afgespeeld.
¢ Druk op de Y-knop om terug te
spoelen
¢ Druk op de B-knop om te stoppen
¢ Druk op de X-knop om af te spelen
¢ Druk op de A-knop om snel vooruit
te spoelen
¢ Druk op START om terug te keren
naar het scherm Time-out
Game Stats (Wedstrijdstatistieken): Deze
optie wordt geselecteerd met de B-knop en
toont het aantal gescoorde doelpunten,
schoten op het doel, bodychecks, penalty’s,
powerplay’s en passes. Druk op START om
naar het scherm Time-out terug te keren.
Announcer (Commentator): Druk op ‘/‘
om hem aan of uit te zetten.
Sound (Geluid): Druk op ‘/. om te
wisselen tussen Stereo, Mono en Off (Uit).
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Goalie: On Net/On Bench (Keeper: in
net/op bank): Druk op ‘/ ' om de keeper
te verwijderen en een extra schaatser erbij
te krijgen.

Edit Lines (Opstellingen bewerken): Deze
optie wordt geselecteerd met de B-knop en
brengt u naar het gelijknamige scherm.
Druk op START om naar het scherm Time-
out terug te keren.

Quit Game (Spel verlaten): Druk op
SELECT om het spel te verlaten.

Game Summary
(Wedstrijdoverzicht)

Het menu Game Summary
(Wedstrijdoverzicht) wordt automatisch
vertoond na elke periode en aan het einde
van een wedstrijd.
¢ Druk op 4/ op uw richtingstoets
om een optie te selecteren en druk
daarna op de B-knop om Game
Stats (Wedstrijdstatistieken) of
Player Stats (Spelerstatistieken) te
bekijken, of druk op SELECT om het
scherm te verlaten.
¢ Druk op START om het huidige spel
voort te zetten of aan een nieuw spel
te beginnen.
Dit zijn de beschikbare opties:
¢ Game stats (Wedstrijdstatistieken):
Vertoont het aantal gescoorde goals,
schoten op het doel, bodychecks,
penalty’s, powerplay’s en passes
¢ Player Stats (Spelerstatistieken):
Individuele statistieken worden
vertoond voor spelers die in de
huidige wedstrijd gescoord hebben, of
penalty’s mede of zelf veroorzaakt
hebben. Wilt u de statisticken van
uw tegenstander (opp.) bekijken, dan
drukt u op de Y-knop
¢ Quit (Beéindigen): Hiermee verlaat
u de wedstrijd, play-offs of
seizoenwedstrijd.

Na de beéindiging van elke Playoff- of
Season- (Seizoen)wedstrijd verschijnt er een
wachtwoord onderin het scherm van het
menu Speloverzicht. Schrijf het op, zodat u
deze wedstrijden hervatten kunt (zie
Wachtwoord, blz.40).

Commentaar van Brett
Hull

Aan het einde van elke wedstrijd bespreekt
Brett Hull het spel van beide teams. Heeft u
zijn commentaar doorgelezen, dan drukt u
op START om terug te gaan naar het
titelscherm (bij een Exhibition-
(Demonstratie)wedstrijd); de play-off-boom
(bij de Playoffs (Play-offs)) of het scherm
Current Standings (Huidig klassement) (bij
een Season- (Seizoen)wedstrijd).

Password
(Wachtwoord)

Na elke seizoen- of play-off-wedstrijd geeft
de computer een wachtwoord. Voert u dit
wachtwoord in, als u de yolgende keer
opstart, dan wordt het seizoenklassement of
de play-off-stand van de laatst gespeelde
wedstrijd automatisch gebruikt. Wilt u
verdergaan met een seizoen- of play-off-
serie, dan gaat u eerst naar het titelscherm
en daarna:
¢ Drukt u op @ op uw richtingstoets
om het flitsende goallicht naar
Password (Wachtwoord) te
verplaatsen. Daarna drukt u op
START om het wachtwoordscherm te
vertonen.
¢ Drukt uop ‘/’-/‘/. om het
rondje naar de gewenste letter of het
gewenste nummer te verplaatsen.
Vervolgens drukt u op de B-knop om
de letter of het nummer in te voeren.
o Heeft u het juiste wachtwoord
ingevoerd, dan drukt u op START om
verder te gaan met het spel.

—

Penalty’s nemen

Dit is een geweldige manier om schoten op

het doel te oefenen. Na het fluitje van de

scheidsrechter, gaat de penaltynemer met
de puck van de middencirkel naar het net.

U krijgt vijf schoten, maar slechts één schot

per puck. Welke keeper tegenover u komt te

staan, hangt af van de door u gekozen
tegenpartij. Om het nemen van de
strafschoppen te organiseren, gaat u naar
het hoofdmenu en doet u het volgende:

1 Drukop ‘/» op uw richtingstoets om 1
Player (1 speler) of 2 Players (2
spelers) te selecteren. Druk dan op ®-.

2 Drukop ‘/' om Shootout (Penalty’s
nemen) te selecteren. Druk dan op f.

3 Drukop ‘/. om het team te selecteren,
waaruit u uw penaltynemer wilt kiezen.

4 Drukop ‘/. om het team met de door
u gewenste keeper te kiezen.

5 Druk op START om de rooster van dat
team te bekijken.

6 Druk op /8 om een speler te
selecteren en op /B om zijn
kwaliteiten te bekijken. Heeft u de
gewenste speler geselecteerd, dan drukt
u op START om met het penalty-
schieten te beginnen.

7 Na vijf schoten drukt u op ‘/ om
Shoot Again (Opnieuw schieten) of
Main Menu (Hoofdmenu) te selecteren.
Daarna drukt u op de B-knop om deze
selectie te bevestigen.

penaltynen
Zijn keeper bestuurt).

"Sony Electronic Publishing garandeert de originele koper
van het Sony Electronic Publishing produkt, voor een
periode van negentig (90) dagen vanaf de dag van
aankoop, dat deze Spelcassette geen materiaaldefecten of
fabricagefouten vertoont en verplicht binnen deze periode
om naar goeddunken het produkt te reparen of te
vervangen, zonder enige kosten in rekening te brengen.
Zend het produkt port betaald en met een gedateerd
aankoopbewijs naar bjgaand adres. Deze
garanti ing is niet van toepassing en nietig, als het
defect aan dit Sony Electronic Publishing produkt het
gevolg is van misbruik, verkeerd gebruik, en gebruik voor
oneigenlijke doeleinden of nalatigheid.

DEZE GARANTIEBEPALING IS IN PLAATS VAN ALLE
ANDERE GARANTIEBEPALINGEN EN GEEN ANDERE
PROTESTEN OF EISEN VAN WELKE AARD DAN 0OK
ZIJN BINDEND VOOR SONY ELECTRONIC
PUBLISHING OF VERPLICHTEN SONY ELECTRONIC
PUBLISHING ERGENS TOE. GEIMPLICEERDE
GARANTIEBEPALINGEN DIE VAN TOEPASSING ZIJN OP
DIT SOFTWAREPRODUKT, INCLUSIEF
GARANTIEBEPALINGEN BETREFFENDE VERKOOP EN
GEBRUIK VOOR BEPAALDE DOELEINDEN, GELDEN
SLECHTS VOOR DE PERIODE VAN DE BOVENGENOEMDE
NEGENTIG (90) DAGEN, ONDERHEVIG AAN HET
VOORAFGAANDE WORDT DIT SONY ELECTRONIC
PUBLISHING ~ VERKOCHT = ZONDER  ENIGE
UITDRUKKELIJKE OF IMPLICIETE GARANTIEBEPALINGEN
EN SONY ELECTRONIC PUBLISHING IS NIET
AANSPRAKELIJK VOOR ENIG VERLIES OF SCHADE
GELEDEN ALS RESULTAAT VAN HET GEBRUIK VAN DIT
PRODUKT. IN GEEN GEVAL IS SONY ELECTRONIC
PUBLISHING AANSPRAKELIJK VOOR INCIDENTELE
SCHADE OF GEVOLGSCHADE VOORTVLOEIENDE UIT
HET BEZIT, GEBRUIK OF HET DEFECT VAN DIT
SOFTWAREPRODUCT.

Sommige landen laten geen tjdslimiet toe betreffende de
ldigheid van de iebepalingen en/of uitsluiting of
beperkingen van gevolgschade en daarom zijn de
voornoemde beperkingen en/of uitsluitingen van
aansprakelijkheid wellicht niet op u van toepassing. De
voornoemde garantiebepalingen geven u bepaalde
wettelijke rechten en het is mogelijk dat u nog andere
rechten heeft die van land tot land kunnen verschillen."

NEDERLAND

Columbia Tristar Home Video
Postbus 685

1200 AR Hilversum

BELGIE

Columbia Tristar Home Video
Opperstraat 38, rue Souveraine
1050 Brussel
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. Asegurate de que el interruptor de tu Super
Nintendo Entertainment System esta
.apagado.

2. Inserta el cartucho de Brett Hull Hockey
en tu consola siguiendo las instrucciones
del manual.

3. Conecta un controlador a la entrada 1. En el
caso de que haya dos jugadores, conecta un
segundo controlador a la entrada 2. $i hay
tres o cuatro jugadores, consulta las
instrucciones que se incluyen con tu
adaptador para varios jugadores.

4. Enciende el interruptor. Si no aparece nada en
pantalla, vuelve a comprobar que el cartucho
de juego estd debidamente insertado.

5. Pulsa cualquier botén cuando aparezca la
pantalla del titulo para pasar al mend
principal.

In1c1o rapido
Cuando aparezca la pantalla de titulo,
pulse START en el panel de mandos 1:
aparecerd el menu principal.
2 Pulse START de nuevo y aparecerd la
pantalla Team Summary (Resumen
de equipos).
3 Pulse START por tercera vez, y estard listo
para jugar con los siguientes valores
predeterminados:
¢ 1 Player-Home (1 jugador-Local)
Equipo local contra el ordenador.

¢ Exhibition Game (Partido amistoso}
St. Louis (local) contra Vancouver
(ordenador).

¢ Period length (Duracién de los
tiempos): 5 minutos

¢ Line Changes: Off (Cambios de
alineacién: desactivado): sélo juega
una alineacién y los otros jugadores no
se cansardn.

¢ Penalties: Off (Faltas: desactivado): el
drbitro no pitard faltas.

¢ Offsides: Off (Fueras de juego:
desactivado): no se pitardn fueras
de juego.

¢ Fighting: Off (Pelea: desactivado): no
se permitirdn las peleas.

¢ Announcer: On (Presentador:
activado) Al Michaels se encarga de
comentar las jugadas de cada partido.

¢ Sound: Stereo (Sonido: estéreo)
Efectos sonoros, ruido del ptiblico y
musica en estéreo.

Funcionamiento del
controlador

Antes de empezar a jugar con Brett Hull
Hockey, tdmese un minuto para
familiarizarse con el disefio del controlador
y la funcién de cada uno de sus botones.

OFFENSE CONTROLS (Mandos de ataque)

Cambiar Cambio de alineacion

Derecha
alineaciones 13

lzquierda -

Controlar
direcciones
del
patinador
o disparos
Abalo” Tiro de mufieca o de potencia  Pases.

DEFENSE CONTROLS (Mandos de defensa) -
Cambio de alineacion
Pasar al jugador|

més cercano
al disco

corporal/
Aceleracion

Blogueo con el stick

Para apuntar, pulse sin soltar -, ‘,’ [}
del panel de mandos al efectuar un pase
o un disparo.

MENU PRINCIPAL

En la pantalla del men principal podrd
configurar el partido del modo que desee.
Para cambiar las opciones:
1 Pulses/® en el panel de mandos
para situar la luz destelleante al lado de
la opcidén que desee.
2 Pulse‘/. para trasladarse por las
configuraciones dxsponlbles (podra
acceder a la opcién Edit Team (Editar
equipo) y Options (Opciones) con tan
solo pulsar el botén B).
Por orden de aparicion, las opciones son:
Player Option: (Opcién de jugador)
Elija entre:
¢ 1 Player-Home (1 jugador-Local)
Equipo local contra ordenador.

¢ 1 Player-Away (1 jugador-Visitante)
Equipo visitante contra ordenador.

¢ 2 Players (2 jugadores) Jugador
contra jugador.

Game Option: (Opcién de partido:) Puede
elegir entre Exhibition Game (Partido
amistoso), Playoff (Eliminatoria) o Season
(Partido de temporada)
¢ Exhibition Game (Partido
amistoso): Disputara un partido
aparte contra el ordenador u otro
jugador maniobrado y asi
desarrollard sus aptitudes.
¢ Playoffs (Eliminatorias) 3, 56 7:
Pase directamente a las eliminatorias
en formato de 3, 5 6 7 partidos.
Antes y después de cada partido,
aparecerd el organigrama de la
eliminatoria para ponerle al dia
acerca de la progresion del equipo en
el campeonato.

* Season Play (Partido de
temporada) 11, 42 u 84: Juegue toda
la temporada completa, con opcién
de 11, 42, u 84 partidos y, si se
clasifica, pasara a las eliminatorias
para disputar la Stanley Cup.
Durante la temporada, el ordenador
elegird automaticamente el oponente
al que tiene que enfrentarse. Antes y
después de cada partido, aparecerd
la pantalla de clasificaciones de la
liga con informacién al dia de los
partidos perdidos y ganados y de la
puntuacién total.

Shootout (Tiros de penalti): Los tiros
de penalti constan de un jugador
efectuando cinco tiros de penalti,
uno por cada equipo. (Véase
Desampate pag.51). En la
modalidad de dos jugadores, un
jugador controla el guardameta
mientras el otro controla el lanzador
(véase Portero, pag. 48 para
informacién sobre el panel de mandos).
Opcién Home Team (Equipo local):
Seleccione el equipo local entre 26
equipos de liga y dos equipos de los
mejores jugadores. Usted serds el
equipo local durante el partido
amistoso y el inicio de la serie de
eliminatoria. Utilice esta opcién
cuando desee seleccionar su propio
equipo para un partido de
temporada, pero no necesariamente
empezard como el equipo local.

Opcion Away Team (Equipo
visitante): Elija un equipo visitante
entre 26 equipos de liga y dos
equipos de mejores jugadores. Usted
sera el equipo visitante durante el
partido amistoso y el inicio de la
serie de eliminatoria. No dispondra
de la opcion de equipo visitante
cuando esté activada la opcién
Season (temporada).

Edit Team (Editar equipo): Pulse el
Boton B para ver el menu Edit Team
(Editar equipo) (véase

Men de editar partido, pdg. 44).
Pulse START para volver al meni
principal.

Period Length: (Duracion de los
tiempos:) Cada partido tiene tres
tiempos. Elija entre 5, 10 6

20 minutos.

4
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* Options (Opciones): Pulse el Botén
B para acceder a las siguientes
opciones:

» Line Changes (Cambios de
alineacién): Si opta por dejar
activada esta opcién (On), podrd
elegir entre cuatro alineaciones
durante un partido, cuyos jugadores
experimentaran fatiga durante el
juego (véase Cambios de alineacién,
pag.47).

* Penalties: (Faltas:) Si elige dejar
activada esta opcioén (On), el drbitro
pitara todo tipo de faltas.

* Offsides: (Fueras de juego:) Deje
esta opcidn activada (On) si desea
que el drbitro pite los fueras de juego
que se cometan durante el juego.

* Fighting: (Pelea:) Con esta opcién
activada (On), podrian desatarse
peleas durante el partido. Si desea
que todo discurra con placidez,
cambie a (Off). Para poder activar
esta opcion, tendrd que estar
activada también la opcién Penalty
(faltas).

¢ Announcer: (Presentador:)

Active esta opcién (On) si desea que
Al Michaels comente las jugadas o
desactivela (Off) si no quiere
comentarios.

¢ Sound: (Sonido:) Tiene tres opciones
con los efectos de sonido, el ruido del
publico y la musica: Stereo (Estéreo),
Mono (Mono) o desactivarla (Off).

Pulse START para volver al menu principal.

MENU EDIT TEAM (DE
EDITAR EQUIPO)

El menii Edit Team (de editar equipo) le
ofrece las opciones de View Team Roster,
(Lista de equipos) View Player Stats
(Estadisticas de los jugadores), Coach
(Entrenador) (modificacin de las
habilidades del equipo) o Edit Lines (Editar
alineacién). Para elegir una opcién:
¢ Pulser/® del panel de mandos; a
continuacién, pulse el botén B.
¢ DPulse START para volver al menu de
editar equipo.

View Team Roster
(Lista de equipos)
Esta pantalla ofrece el nombre, niimero y
posicién de los jugadores, asi como si es
diestro o zurdo. Asimismo, da una
puntuacién a las habilidades de los
jugadores comprendida entre 1 (minimo) y
100 (maximo) listadas a continuacién:

¢ Skating (Patinaje)

¢ Stick Handling (Manejo del stick)

¢ Shooting (Disparos)

¢ Defensive Play (Juego defensivo)

o Strength (Fuerza)

¢ Aggressiveness (Agresividad)
Para pasar de una habilidad a otra,
pulse@/B. Si desea ver todo el listado,
pulsem-/@-.
Si desea ver la lista de porteros y sus
habilidades, basta con pulsar el botén Y.

View Player Stats:
(Estadisticas del
jugador)

En esta pantalla podrd ver las estadisticas
de la NHLPA de la temporada 1992-93,
como los partidos disputados, los goles,
nimero de asistencias y total de puntos.

Para ver las estadisticas de los porteros,
pulse el botén Y.

en ia parte superior ceni
a, se llena

que  m
e

Nota: Una vez haya empezado el

del jugador.

\/
NOTE rortido, no podra acceder a la
.\‘.. pantalla de estadisticas |

Coach (Entrenador)

COACH TERM

La pantalla Coach (de entrenador) permite
hacer las modificaciones en el equipo que
desee y le muestra el uniforme de su
equipo. Por ejemplo, puede crear un equipo
de rapidos patinadores que menejen bien el
disco, o a un equipo agresivo duro de pelar
que defienda de perlas. Para hacer el
montaje del equipo, basta con:

1 Pulsar 4/ en el panel de mandos
para seleccionar la habilidad que desea
modificar.

2 Pulsar . para reforzar una habilidad o
‘ para debilitarla.

3 Cuando haya terminado el montaje de
las habilidades, pulse START para
volver a la pantalla de editar equipo

Aqui tiene una descripcién del nivel

maximo de cada habilidad:

HABILIDAD NIVEL MAXIMO

Skating (Patinaje) Aumenta la velocidad,
lo cual ocasiona jugadas
de superioridad
numérica y escapadas.

Shooting (Disparo) Favorece un alto
porcentaje de disparos.

Strength (Fuerza) Jugadas de una fuerza
imparable; correrdn
como locos en pos del
disco.

Stick Handling Una tdctica de ataque

(Manejo del stick) basada en el control del
disco y pases.

Defensive Skill Le marcardn pocos

(Juego defensivo) goles; los defensas
permanecen en su zona
mds a menudo.

Aggressiveness Los defensas se lanzan a

(Agresividad) la red, creando
excelentes
oportunidades de gol;
los jugadores persiguen
el disco por las esquinas
y crean un juego
ofensivo.

 Nota: 8i desea disputar un
]‘E - ido con muchos goles,
baste n situar al 10
ilidades de
arg, manejo del
t agresividad y al
minimo, la fuerza y el

Juego defensivo.
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Edit Lines (Editar
alineaciones)

EDIT LINES~ $t_-LAuis

Puede crear sus propias alineaciones:
Scoring para tantear, Penalty en caso de tiro
de penalti o Power Play si se tiene
superioridad numérica. Para modificar
cualquiera de las cuatro alineaciones
disponibles (L1, L2, L3 6 L4) o el portero,
basta con:

1 Pulsar ‘/. para seleccionar la
alineacién que desee modificar.

2 Pulsar /@ para seleccionar al
jugador de la alineacién que desee
sustituir.

3 Pulsar el botén Y para ir a la lista de
jugadores. (Si desea volver a la
alineacién actual, basta con pulsar el
botén Y de nuevo.)

4 Pulsar /9 para resaltar el
nuevo jugador.

5 Pulsar el botén b para introducir el
nuevo jugador en la alineacién.

Para salir de la pantalla Edit Lines, pulse

START.

EL PARTIDO

Una vez haya seleccionado los equipos y las
alineaciones, es hora de presenciar el
partido esta noche. Pulse START para ir a la
pantalla Team Summary

(Resumen de equipos).

Pantalla Team Summary
(Resumen de equipos)

La pantalla de resumen de equipos aparece
antes de cada partido y compara ambos
equipos. Al Michaels ofrece un breve
comentario del equipo local; pulse START
para ver los comentarios del equipo
visitante. Pulse START de nuevo para saltar
a la pista.

Tablero de puntuaciones

Justo antes de empezar el partido, le
recomendamos que examine el tablero de
puntuaciones de la parte superior de la
pantalla, donde se muestran los datos
siguientes: Score (Puntuacién), Period
(Tiempos), Time remaining (Tiempo
restante), y Power Play Timers (Cronémetros
de superioridad numérica). Estos tltimos
estan situados a ambos lados del
cronémetro general. Una vez se pite una
falta, los crondmetros se iluminaran
indicando el equipo que tiene ventaja y el
tiempo de superioridad que le queda.

Saques de centro

Para hacer un saque de centro, el drbitro
deja caer el disco y un jugador de cada
equipo intentard hacerse con éste y pasarlo
a un compaiiero de equipo. Pulse el botén Y
cuando el arbitro deje caer el disco. Acto
seguido:

e Pulse §/ . en el panel de mandos
para hacer un gancho o pasar el
disco a otro jugador.

* Pulse /-8 para apoyarse sobre el
jugador contrario con el fin de
hacerse con el control del disco.

Posesion del disco

El jugador obtendrd automaticamente
posesion del disco cuando lo toque con el
stick. Cuando un jugador del equipo local
se hace con el disco, aparecerdn dos
triangulos rellenos de color azul, el nimero
y la posicién debajo de él. Cuando sea el
jugador del equipo visitante el que esté en
posesion del disco, aparecerdn tridngulos
rellenos de color rojo. Cuando un jugador
de cualquier equipo pierda la posesién del
disco, quedardn vacios los tridngulos.

Pases

Los pases del disco son la clave del éxito de
los partidos de hockey. Un pase en el
momento oportuno a un jugador que se
deslice como la seda por el hielo es una de
las jugadas mas emocionantes del hockey.
Para pasar el disco, basta con:
¢ Pulsar sin soltar las flechas en la
direccién que desee; acto seguido,
pulse el botén b.

Tiros

Existen dos tipos de tiros distintos: de
muiieca y de potencia.
Tiro de mufieca: Aunque no son tan
potentes ni secos como los de potencia, los
tiros de murieca son mas efectivos y precisos
cuando se realizan cerca de la porteria.
Estos tiros a menudo cogen por sorpresa al
portero, ya sea porque queda escondido o
porque no ve al jugador efectuando el tiro.
Para hacer un tiro de muiieca, basta con:
* Pulsar sin soltar las flechas para
apuntar al objetivo deseado; acto
seguido, pulse y suelte rapidamente
el botén Y.

Tiro de potencia: El tiro de potencia es mas
fuerte que el de mufieca pero menos certero
debido a que normalmente se realiza a
mayor distancia de la red. El jugador toma
un gran impulso y dispara. Cuando el
portero intercepta un tiro de potencia, los
rebotes salen disparados a gran distancia,
asi que, prepdrese para recoger el disco o
jugar a la defensiva. Para efectuar un tiro
de potencia, basta con:
¢ Pulsar sin soltar las flechas para

apuntar al objetivo deseado y pulsar

el botén Y. Cuanto mds tiempo esté

sin soltar el botén, mas fuerte

serd el tiro.

. . o2
Cambios de alineacion
Los jugadores se cansan durante el juego.
Para sustituirlos por otros jugadores, basta
con:

1 Pulsar el botén derecho para ver el
ntimero de la alineacién (L1 - L4) que
estd sobre el hielo. (El niimero aparecerd
en el lugar del tanteo del tablero de
puntuaciones.)

2 Pulsar el botén izquierdo para pasar de
una alineacién a otra; a continuacion,
pulse el botén derecho para
seleccionarla.

La alineacion aparecerd como L1, L2, L3 6
L4 y tendrd un cédigo de colores para
indicar el nivel de cansancio: verde:

fuerza completa; anaranjado: cansado y
rojo: exhausto.
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El portero
El ordenador controla el movimiento del
portero hasta que esté en posesién del disco
o elija hacerse con el control del disco
cuando la porteria se vea amenazada. Para
ello, basta con:
* Pulsar sin soltar el botén X + . para
deslizarse a la derecha
¢ Pulsar sin soltar el botén X + ‘ para
deslizarse a la izquierda
* Pulsar sin soltar el botén X + - para
interceptar un tiro alto
*  Pulsar sin soltar el botén X + @ para
interceptar un tiro bajo
Una vez el portero esté en posesion del disco,
puede optar por pasarlo a un compafiero o
seguir en posesion hasta que el drbitro pite
un saque desde uno de los dos circulos
cercanos a la porteria.
Para hacer que el portero pase el disco,
basta con:
e Pulsar las flechas en la direccién
que desee; a continuacién, pulse el
botén b

~
Prorrogas

En partidos Exhibition (Amistosos) y de
Playoffs (Eliminatoria), la duracién de las
prérrogas es la misma que la del partido y
sigue hasta que un equipo marca un gol
(muerte sdbida). En partidos de Season
(Temporada), la prérroga consiste en un
tiempo de 5 minutos y gana el primer
equipo que marca gol. Si ningiin equipo
marcara gol, el partido se queda en empate.

INFRACGIONES

La linea roja central divide la pista de hielo
en dos partes iguales. A cada lado de la
linea roja hay una linea azul, que marca las
zonas defensiva y de ataque de cada equipo.
La zona defensiva de un equipo es la zona
de ataque del otro. La zona entre dos lineas
azules es la zona neutral.

Fueras de juego

El fuera de juego provoca la mayoria de las
pausas de juego del darbitro. Ningiin jugador
en ataque podra cruzar la linea defensiva
del equipo contrario hasta que el disco cruce
la linea azul. Si desobedece esta norma, el
arbitro pita un fuera de juego y decreta el
saque desde fuera de la linea azul. Esta
infraccién provoca la pérdida de muchas
oportunidades de gol.

oportun,
fueras de juego, con k
obtienen mds goles, por estar
permitido hacerse con las
mejores iugadas 0 estar cerca
de la porteria del contrario.

Pista

Esta es otra razén para la interrupcién del
juego. Se pita cuando el equipo en ataque
lanza el disco hasta la zona de defensa del
adversario sin antes haber cruzado la linea
roja central. Sin embargo, si el equipo en
ataque llega al disco antes de que lo toque
la defensa o el portero, no se pitara pista.
Tras decretar la falta, el drbitro interrumpe
el juego y se produce un saque en la zona de
defensa del equipo infractor.

te tipo cuando |
r un tiro de

D

tan pronto como 16 en posesién |
del disco para ganar n’em;m

Faltas

Las faltas leves cometidas tendran como
consecuencia la expulsion del jugador a la
zona de castigo durante dos minutos. Esta
medida permite al otro equipo un periodo
de superioridad numérica de
aproximadamente dos minutos. La
acumulacion de faltas puede penalizarse
con la expulsién de mas de un jugador a la
zona de castigo.

Las faltas leves penalizadas con dos
minutos de expulsion del jugador a la zona
de castigo en Brett Hull Hockey

son las siguientes:

* Roughing (Violencia): Dos
empujones o pufietazos a un
contrario.

* Holding (Agarre): Agarrar o sujetar
ilegalmente a un jugador usando las
manos o el stick.

¢ Instigating (Instigacién): Provocar
una lucha intencionadamente.

¢ Fighting (Lucha): Golpear a un
contrario con el fin de intimidarle o
tomarse la revancha.

¢ Hooking (Gancho): Intentar detener
a un jugador con el stick.

¢ High sticking (Stick en alto): Llevar
el stick a la altura del hombro y
golpear al contrario.

 Slashing (Golpe): Golpear con el
stick a un contrario
intencionadamente con el fin de
obstruirlo o intimidarlo.

e Interference (Obstruccion): Tratar
de impedir el avance de un jugador
que no esté en posesion del disco o
golpear al portero contrario cuando
esté en la zona de porteria.

¢ Cross-checking (Bloqueo con el
stick): Levantar el stick del hielo con
ambas manos y utilizarlo para
bloquear al contrario.

Cuidado con las faltas; a veces, el arbitro
decretard una falta grave de cinco minutos
por intentar lesionar a un jugador
contrario. La falta mds comun es la de
lucha. (La superioridad numérica no se
produce siempre a raiz de una lucha,
puesto que ambos equipos pierden un
jugador, dejandolos en igualdad de
condiciones).

Se pueden decretar faltas miltiples contra
un equipo, pero siempre quedara un
minimo de tres jugadores y un portero

en la pista.

Las faltas graves estan penalizadas |
con cincvl minutos, sin tener o

Delayed Penalties (Regla de falta
aplazada): Cuando se sefiala una falta
contra un jugador del equipo que no tiene
el disco, el arbitro aplicard la regla de falta
aplazada. El juego no se detiene hasta que
un jugador del equipo penalizado pase a
tomar posesion del disco o el equipo
contrario le marque un gol. Si se marca un
gol, quedard anulada la falta.

BLOQUEO

El bloqueo es la tinica manera de robar el
disco en posesién del jugador contrario.
Existen dos tipos de bloqueo:

Bloqueo corporal: Esta tdctica se emplea
con el fin robar al contrario el disco
mediante un bloqueo con el cuerpo. Solé
podra hacer un bloqueo al jugador que
posea el disco; de lo contrario, el drbitro
pitara falta. Para hacer un bloqueo,

con:

. Pulsar el botén A

A
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Bloqueo con el stick: Se trata de bloquear el
jugador contrario en posesién del disco con
la ayuda del stick. Para ello, basta con:

¢ Pulsar el botén b

PANTALLA DE LUCHA

A veces, a causa de un violento bloqueo
corporal, se empiezan a calentar los dnimos
y estalla una lucha. Para dar un pufietazo o
bloquear mientras esté en la pantalla de
lucha, basta con:

¢ Pulsar el botén Y para dar un

pufietazo

¢ Pulsar el botén b para bloquear
Tras la lucha, se calcularan las faltas y el
partido se reanudard automaticamente. Si
no pulsa ninguno de los dos botones, la
lucha terminard, se calculardn las faltas y
volverd a la pista.

PANTALLA DE TIEMPO
MUERTO

Para pedir una interrupcién del partido,
pulse START en cualquier momento del
partido. A continuacién:
1 Pulsed o fen el panel de control para

elegir una opcién.
2 Pulse START para reanudar el partido.
Las opciones disponibles son las siguientes:
Instant Replay (Repeticién instantdnea):
Pulse el botén b para seleccionar esta
opcién: podrd ver los dltimos 10 segundos
de accién del partido.

¢ Pulse el botén Y para rebobinar

¢ Pulse el botén b para detener

¢ Pulse el bot6n X para ver la imagen

¢ Pulse el botén A para avanzar

rdpidamente
¢ Pulse START para volver a la
pantalla de tiempo muerto

Game Stats (Estadisticas del partido):
Pulse el botén b para seleccionar esta
opcién; vera el niimero de goles marcados,
disparos a gol, bloqueos corporales, faltas,
superioridad numérica y pases. Pulse START
para volver a la pantalla de
iempo muerto.

Announcer (Presentador): Pulse ‘/’ para
activar y desactivar esta opcién.

Sound (Sonido): Pulse ‘/ para cambiar
entre las opciones Stereo (Estéreo), Mono
(Mono) y Off (Desactivado).

Goalie: On Net/On Bench (Portero: En la
porteria/En el banquillo): Pulse@/B para
sacar al portero y colocar un patinador que
lo sustituya.

Edit Lines (Editar alineaciones): Pulse el
botén b para seleccionar esta opcién: podra
pasar a la pantalla de editar alineaciones.
Pulse START para volver a la pantalla de
tiempo muerto.

Quit Game (Salir del juego): Pulse SELECT
para salir del juego.

Game Summary
(Resumen del partido)

El menti de Game Summary (Resumen del
partido) aparecerd automdticamente al
final de cada tiempo y al final del partido.

¢ Pulse /@ en el panel de mandos
para seleccionar una opcién.

A continuacién, pulse el botén b
para revisar las Game Stats
(Estadisticas del partido) o Player
Stats (Estadisticas del jugador) o
pulse SELECT para salir.

¢ Pulse START para continuar
el partido actual o empezar un
nuevo partido.

Las opciones disponibles son las siguientes:

* Game stats (Estadisticas del
partido): Aparece el niimero de goles
marcados, disparos a gol, bloqueos
corporales, faltas, superioridad
numeérica y pases.

« Player Stats (Estadisticas del
jugador): Aparecerdn las estadisticas
de los jugadores que han marcado
goles, realizado asistencias o
cometido faltas en el partido actual.
Para que aparezcan las estadisticas
del oponente, pulse el botén Y.

* Quit (Salir): Para salir del partido, de
eliminatorias o de temporada.

Al término de cada partido de Playoff
(Eliminatoria) o Season (Temporada),
aparecerd una contrasefia en la parte
inferior del ment de resumen del partido.
Anétela en alguna parte si quiere reanudar
los partidos de eliminatoria o de temporada
en el futuro (véase Contrasefia, pg.51).

Comentarios de
Brett Hull

Al final de cada partido, Brett Hull
comentard la actuacién de ambos equipos.
Cuando termine de leer los comentarios de
Brett Hull, pulse START para ir a la
pantalla de titulo (Si se encuentra en un
partido Exhibition), al organigrama de la
eliminatoria (si estd en partidos de Playoffs)
o ala pantalla Current Standings (si estG
jugando un partido de Season).

Password (Contraseiia)
Tras cada partido de temporada o de
eliminatoria, el ordenador le dard una
contrasefia. Si introduce esta contrasefia la
préxima vez que juegue, se continuard la
temporada o la eliminatoria desde el iiltimo
partido disputado. Para continuar una serie
de partidos de temporada o de eliminatoria,
pase a la pantalla de titulo y, a
continuacién:

* Pulse @ en el panel de mandos
para llevar la luz destelleante a la
opci6én Password (Contraseiia), y
pulse START a fin de pasar a la
pantalla de contrasefia.

e Pulse ‘/’/‘ /. para mover el
circulo a la letra o nimero que desee
y pulse el botén b para
seleccionarlos.

¢ Cuando haya introducido la
contrasefia correcta, pulse START
para seguir con el partido.

Desempate
La opci6n de desempate es la mejor para
practicar disparos a gol. Tras el pitido del ‘
arbitro, el lanzador recoge el disco en el |
circulo central y avanza hasta la porteria. Se |
le conceden cinco disparos, pero sélo uno
por cada disco lanzado. El portero viene ]
determinado por el equipo contrario que |
elijas. Para elegir esta opcién, ha de ir ff
primero al ment principal. A continuacién: l
1 Pulse‘/’ en el panel de mandos l
para resaltar 1 Player (1 jugador) o ‘
2 Players (2 jugadores), y pulse @
2 Pulse ‘/ para resaltar la opcién ‘
Shootout (Desempate) y pulse . ’
3 Pulse ‘/’ para resaltar el equipo del
que quiere elegir el lanzador. l ‘
4 Pulse @/B para elegir el equipo a il
cuyo portero habrad de enfrentarse. |‘
5 Pulse START para ver el listado de I
equipos. I
6 Pulse /- para resaltar el
jugador y /B para ver sus
habilidades. Cuando haya resaltado il
el jugador que desee, pulse START '
para empezar el desempate. I
7 Tras haber efectuado los cinco
disparos, pulse /@ para resaltar
Shoot Again (Nuevo disparo) o il
Main Menu (Menii principal), y |
pulse el botén b para realizar
la seleccién.
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GARANTIA LIMITADA

"Sony Electronic Publishing le garantiza al comprador
original de este producto Sony Electronic Publishing, por
un perlodo de novonta (90) dias desde la fecha de su
compra, que este Paquete de Juego estd libre de defectos
de material y mano de obra y conouerda, que dontro de
este periodo y a su opcidn, ya sea reparario o camblarlo
gratuitamente. Envia el producto a porte pagado, junto
con prueba de fecha de compra, al domicilio indicado
abajo. Esta garantia no aplicard y serd nulasi el defecto
de este producto Sony Electronic Publishing ha resultado
de su abuso, uso irrazonable, mal tratamiento o
negllgencia.

ESTA GARANTIA REENPLAZA TODAS LAS OTRAS
GARANTIAS Y NINGUNA OTRA REPRESENTACION O
RECLAMACION OBLIGARA A SONY ELECTRONIC
PUBLISHING. CUALQUIER IMPLICACION DE
GARANTIA QUE APLIQUE A ESTE PRODUCTO DE
SOFTWARE. INCLUYENDO GARANTIAS DE
MERCABILIDAD Y VALOR PARA UN ESPECIFICO
PROPOSITO. ESTA LIMITADA AL PERIODO DE
NOVENTA DIAS (90) ESPECIFIADO ARRIBA. SUJETO A
LO ANTERIOR ESTE PRODUCTO DE SONY ELECTRONIC
PUBLISHING SE VENDE "COMO ES" SIN NINGUNA
GARANTIA EXPRESADA O IMPLICADA DE NINGUNA
CLASE, Y SONY ELECTRONIC PUBLISHING NO ES
RESPONSABLE DE CUALQUIER PERDIDA O DANOS DE
CUALQUIER CLASE RESULTANTES DEL USO DE ESTE
PRODUCTO, BAJO NINGUNA CIRUNSTANCIA SERA
SONY ELECTRONIC PUBLISHING RESULTANTES DE LOS
DANOS CONSECUENCIALES O INCIDENTALES
RESULTANTES, DE LA POSESION, USO O MAL
FUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO DE
SOFTWARE.

Algunos paises no permiten limites de duracién de
garantia y/o exclusiones o limites de dafios
consecuenciales, de forma que los limites de arriba y/o
las exclusiones de responsabilidad puede que no
apliquen en tu caso. La garantia de arriba te da
derechos legales especilicos y puede que también tengas
otros dorochos, los cuales varian de pais a pais."

ESPANA

Columbia Tristar Home Video Y Cia, SRC
C/Albacete, 54 Planta

28027 Madrid

STAHT

Accertati che I'interruttore di corrente del
Super Nintendo Entertainment
System sia spento.

2 Inserisci la cartuccia di Brett Hull Hockey nel
system seguendo le istruzioni del manuale.

3 Collega una pulsantiera nella porta 1.
Collega un'altra pulsantiera nella porta 2 per
una partita a due giocatori; per partite a tre
0 quattro giocatori consulta il manuale di
istruzioni dell'adattatore per pii di due
giocatori.

4 Accendi I'interruttore di corrente. Se sulla
videata non appare niente, controlla che la
cartuccia sia stata inserita correttamente.

5 Quando apparira la videata di testa premi
un pulsante qualsiasi per accedere al menu
principale (Main Menu)

Avv1o rapido
Quando appare lo schermo dei titoli,
premere START sul tastierino di controllo
1: apparira il menu principale.

2 Premere START di nuovo e appare lo
schermo Team Summary (Riepilogo
squadra).

3 Premere START una terza volta e si
pronti a giocare con le seguenti
impostazioni predefinite:
¢ 1 Player-Home(1 gocatore-In casa)

(Squadra di casa contro il computer)

¢ Exhibition Game - (Gioco di
dimostrazione)  St. Louis (Casa)
contro Vancouver (computer)

*  Period length (Durata di ogni
tempo) - 5 minuti

¢ Line Changes: Off (Cambi linea:
Disattivati) (solo una linea utilizzata,
i glocatori non si stancheranno).

e Penalties: Off (Penalita: Disattivate)
(non verra imposta nessuna penalita
dall’arbitro)

o Offsides: Off (Fuorigioco:
Disattivato) (non verra chiamato
alcun fuorigioco)

¢ Fighting: Off (Lotta: Disattivata)
(non verra permessa la lotta)

¢ Announcer: On (Cronista: Attivato)
(Al Michaels fara la radiocronaca
minuto per minuto)

* Sound: Stereo (Suono: stereo)
(effetti sonori, grida del pubblico
e musica)

Funzionamento del
controllore

Prima di iniziare a giocare Brett Hull Hockey,
cercare di familiarizzare con la disposizione
del controllore e con la funzione di

ogni pulsante.

OFFENSE CONTI (Controlli attacco)
Cambio di linea

Cambia lineq  Su Destra

Sinistra Péksaa

Controlla
cirezioni del
giocatore’

o dei tri

Giy  Tirodipotenzaldi polso  Passaggio

Passa al
giocatore
pil vicino
aldisco

Artesto
dollavversario/
Sprint

@&0@

Sascr swar

Arresto del disco

Per dare una direzione al disco, tenere
premuto @, ‘,’ o ‘ sul tastierino di
controllo quando si passa o si tira.

Menu principale

1l menu principale permette di impostare il

gioco nel modo desiderato. Per cambiare

un'opzione:

1 Premere /8 sul tastierino di
controllo per spostare la luce
lampeggiante della porta accanto
all'opzione desiderata.

2 Premere ‘/' per far scorrere le
impostazioni desiderate (accedere a Edit
Team (Modifica squadra) e Options
(Opzioni) premendo il pulsante B).

Le opzioni, nell'ordine di apparizione, sono:

Player Option: (Opzione giocatore:)

Scegliere da:

* 1 Player-Home (1 giocatore-In casa)
(Squadra di casa contro il computer)
* 1 Player-Away
(1 giocatore-In trasferta)
(Squadra in trasferta contro il
computer)
* 2 Players (2 giocatori) (giocatore
contro giocatore)
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Game Option: (Opzione di gioco:) Si pud
giocare Exhibition Game (Gioco di
dimostrazione), Playoff o Season:
(Campionato:)
¢ Exhibition Game (Gioco di
dimostrazione) - Si gioca una
partita per volta contro il computer o
un avversario “umano” per
perfezionare le proprie abilita.
¢ Playoffs (Playoff) 3, 50 7 - Si va
direttamente ai playoff che possono
essere al meglio dei 3, 5 0 7 incontri.
Appare uno schermo dei playoff
prima e dopo ogni partita, che
aggiorna i progressi della vostra
squadra nel corso del campionato.

Nota: Prima della successiva partita di

allaversario successivo; questo menu
consente di sel e Edit Team

[ playeff o di campionato il menu
“ 'I'E layoff o di campi i m
) . | ale viene if

¢ Season Play (Partita di campionato)
11, 42 0 84 - Si gioca un intero
campionato di 11, 42 o 84 partite e
se ci si qualifica, si passa ai playoff
per la Stanley Cup. Durante il
campionato, il computer sceglie
I'avversario in base a un programma
predefinito. Prima e dopo ogni
partita appare lo schermo della
classifica del campionato ,
aggiornando le vittorie, le sconfitte e
il totale dei punti della vostra
squadra.

¢ Shootout (Tiri di rigore) - Una serie
di tiri di rigore significa che un
giocatore ha a disposizione cinque
calci di rigore, uno dopo !'altro,
contro il portiere. (vedi Tiri di rigore,
pag.62). Nella modalita a due
giocatori, un giocatore controlla il
portiere mentre l'altro controlla il
tiratore (vedi Portiere, pag. 58
per le informazioni sul tastierino
di controllo).

Opzione Home Team (Squadra di casa):
Selezionare la vostra squadra di casa dalle
26 squadre del campionato e dalle due
squadre di campioni. Sarete la squadra di
casa per il gioco di dimostrazione e l'inizio
della serie di Playoff. Utilizzare questa
opzione per selezionare la squadra per il
campionato, ma non & detto che si iniziera
come squadra di casa.

Opzione Away Team (Squadra in
trasferta): Scegliere una squadra ospite
dalle 26 squadre del campionato e dalle due
squadre di campioni. Sarete la squadra in
trasferta per la partita di dimostrazione e
I'inizio della serie di playoff. (L'opzione
della squadra in trasferta non & disponibile
quando ¢ selezionato il gioco di Season
(Campionato).

Edit Team (Modifica squadra): Premere il
pulsante B per visualizzare il menu Edit
Team (Modifica squadra). (vedi Menu
Modifica squadra, pag. 55). Premere START
per ritornare al menu principale.

Period Length: (Durata di ogni tempo)
Ogni partita ¢ costituita da tre tempi.
Scegliere 5, 10 0 20 minuti.

Options (Opzioni): Premere il pulsante B
per accedere alle opzioni seguenti:

Line Changes (Cambi di linea): Con questa
opzione attivata, potete scegliere tra quattro
linee disponibili durante una partita e le
linee si affaticheranno (vedi Cambiamenti
di linea, pag.58.)

Penalties: (Penalita:) Con questa opzione
attivata l'arbitro puo imporre penalita
minori e maggiori.

Offsides: (Fuorigioco) Attivare questa
opzione attivata se si desidera che I'arbitro
chiami i fuori gioco.

Fighting: (Lotta) Con la lotta On
(Attivata), si puo avere la lotta durante la
partita. Impostare su Off (Disattivata) se
non si desidera questa caratteristica. (Per
attivare questa funzione, 1'opzione Penalita
deve essere prima attivata.)

Announcer: (Cronista) Selezionare On
(Attivato) in modo che Al Michaels faccia
la radiocronaca delle partite o Off
(Disattivato) se non si desidera avere

un cronista.

Sound: (Suono:) Attiva gli effetti sonori, la
musica e le grida del pubblico Stereo,
Mono o Off (Disattivato).

Premete START per tornare al menu
principale.

Menu EDIT TEAM
(Modifica squadra)

1l menu Edit Team (Modifica squadra)
comprende View Team Roster (Visualizza
elenco squadra), View Player Stats
(Visualizza statistiche giocatore), Coach
(Allenatore) (modifica le abilita della
squadra) o Edit Lines (Modifica linee). Per
scegliere un’opzione:

* Premere /- sul tastierino di
controllo, quindi premere il
pulsante B.

¢ Premere START per tornare al menu
Modifica squadra.

View Team Roster
(Visualizza elenco
squadra)

Questo schermo visualizza il nome, il
numero, la posizione dei giocatori e se sono
mancini 0 meno. Visualizza anche i
seguenti attributi da 1 (il pitt debole) a 100
(il piu forte):

¢ Skating (Pattinaggio)

e Stick Handling (Uso del bastone)

¢ Shooting (Abilita di tiro)

» Defensive Play (Gioco difensivo)

e Strength (Forza)

* Aggressiveness (Aggressivita)
Per far scorrere gli attributi dei giocatori,
premere §/B. Per visualizzare tutto
I'elenco, premere /@
Per visualizzare i portieri e i loro attributi,
premere il pulsante Y.

View Player Stats:
(Visualizza statistiche

.
giocatore)

Visualizza le statistiche NHLPA per il
campionato 1992-93, incluse le partite
giocate, i goal, gli assist e il punteggio
totale. Per visualizzare le statistiche del
portiere, premere il pulsante Y.

2
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Coach (Allenatore)

CORCH TEAM

(Uso del bastone) il controllo del disco
in attacco.

Defensive Skill Meno goal segnati; i

(Abilita di difesa) difensori stanno nella
loro zona piu spesso.

Aggressiveness 1 difensori si avvicinano

(Aggressivita) alla porta, creando
ottime opportunita per
segnare, i giocatori
inseguono il disco negli
angoli e giocano una
partita tutta in attacco.

Lo schermo Coach (Allenatore) permette di
modificare la squadra per soddisfare i gusti
personali e visualizza i colori della divisa
della squadra. Per esempio, & possibile
creare una squadra che pattina velocemente
e gestisce bene il disco 0 una squadra
aggressiva con marcatura stretta che gioca
con un’ottima difesa. Ecco come potete
effettuare le vostre modifiche:

1 Premere 4/ sul tastierino di
controllo per selezionare l'abilita che si
desidera modificare.

2 Premere | per rafforzare o ‘ per
indebolire quell'abilita.

3 Quando le modifiche dell’allenatore
sono complete, premere START per
tornare allo schermo Modifica squadra.

\/ Nota: Il misuratore delle risorse
" I'E della squadra nella p )

| BRI & superiore dello schermo si riempie
’\. 0 si svuota mentre si modifica la
squadra. Quando il misuratore
delle risorse & vuoto, l'unico modo
per aumentare un’abilita e quello

di ridurne un'alira,

Esso una descrizione di ogni abilita al suo
massimo:

Abilita Impostazione massima
Skating Velocita enfatizzata, per
(Pattinaggio) creare superiorita

numerica e i contropiedi.
Shooting Rende pit efficaci i tiri.
(Abilita di tiro)

Strength (Forza) ~ Un gioco con marcatura
piu stretta, inseguendo il
disco libero.

Stick Handling Enfatizza un passaggio e

E possibile creare le proprie linee di
pattinaggio (Scoring (Punteggio), Penalty
(Penalita) o Power Play (Superiorita
numerica)). Per modificare una delle
quattro linee disponibili (L1, L2, L3 0 L4) 0 il
portiere:

1 Premere ‘/' per selezionare la linea che
si desidera modificare.

2 Premereg /@ per selezionare il
glocatore che si desidera sostituire in
quella linea.

3 Premere il pulsante B per spostarsi
sull’elenco dei giocatori. (Si pud tornare
alla linea corrente premendo di nuovo il
pulsante Y.)

4 Premere /9 per evidenziare il
giocatore che entrera in campo.

5 Premere il pulsante B per inserire il
nuovo giocatore nella linea.

Per uscire dallo schermo Edit Lines

(Modifica linee), premere START.

ESEGUZIONE DEL Gloco

Dopo avere selezionato le squadre e
impostato le linee, & ora di vedere
I'abbinamento di stasera. Premere START
per andare allo schermo Team Summary
(Riepilogo squadra).

Schermo Team Summary
(Riepilogo squadra)

Lo schermo del riepilogo della squadra
appare prima di ogni partita e mostra come
le squadre sono state abbinate. Al Michaels
fa la radiocronaca sulla squadra di casa;
premete START per visualizzare i suoi
commenti sulla squadra ospite. Premete
START di nuovo per iniziare a giocare.

Tabellone del punteggio
Poco prima di iniziare a giocare, esaminare
il tabellone del punteggio nella parte
superiore dello schermo. Visualizza il Score
(Punteggio), la Period (Durata di ogni
tempo), il Time remaining (Tempo
rimanente) e il Power Play Timers (Timer
superiorita numerica). I timer della
superiorita numerica sono situati su
entrambi i lati del cronometro. Dopo che &
stata decisa una penalitq, i cronometri si
accendono a indicare quale squadra ha il
vantaggio e quanto tempo rimane in
superiorita numerica.

Ingaggi
In un ingaggio, l'arbitro fa cadere il disco e
due giocatori cercano di ottenere il controllo
del disco e passarlo ad un compagno di
squadra. Premere il pulsante Y quando
I'arbitro fa cadere il disco, e:
® Premere ‘/‘ sul tastierino di
controllo per agganciare o spingere
il disco verso un altro giocatore.
¢ Premere 4 /@-per appoggiarsi
all’avversario per ottenere il
controllo del disco.

Possesso del disco

Un giocatore oftiene automaticamente il
possesso di un disco libero quando il
bastone entra in contatto con esso. Quando
un giocatore della squadra di casa entra in
possesso del disco, sotto il giocatore
appaiono due triangoli blu pieni, il suo
numero e la posizione. Il giocatore in
possesso del disco nella squadra in trasferta
avra i triangoli rossi. Quando un giocatore
delle due squadre perde il possesso del
disco, i triangoli pieni diventano vuoti.

Passaggi
1l passaggio del disco & la chiave della
vittoria nelle partite di hockey. Un
passaggio ben calcolato ad un giocatore
che vola sul ghiaccio & una delle tattiche di
gioco piti eccitanti dell’hockey. Per passare
il disco:
¢ Tenere premuto il tastierino di
controllo nella direzione in cui si
vuole passare, quindi premere il
pulsante B.
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Tiri
I due tiri principali nell’hockey sono il tiro
di polso e il tiro di potenza.
Tiro di polso: Anche se non & evidente e
potente come il tiro di potenza, il tiro di
polso & spesso molto pit efficace ai fini del
punteggio. Un tiro di polso & diretto in
porta un tiro piti vicino e pill preciso. Spesso
coglie il portiere di sorpresa, forse perché
era nascosto o forse non aveva mai visto
tirare il disco. Per effettuare un tiro di polso:
¢ Tenere premuto il tastierino di
controllo per indirizzare il tiro,
quindi premere e rilasciare
velocemente il pulsante Y.
Tiro di potenza: Il tiro di potenza & un tiro
potente ma meno preciso, di solito
eseaguito ad una distanza maggiore dalla
rete. Il giocatore va alla carica e tira.
Quando un tiro di potenza & bloccato
da un portiere, i rimbalzi sono piu lunghi,
quindi preparalevi a raccogliere il disco
libero o a giocare in difesa. Per fare un tiro
di potenza:
¢ Tenere premuto il tastierino di
controllo per indirizzare il tiro,
quindi premere il pulsante Y. Piit a
lungo viene tenuto premuto il
pulsante, piu forte sard il tiro.

Nota: Premendo I tastierin di

“\IE . entre si ti
1

Cambiamenti di linea

Man mano che il gioco prosegue i giocatori
su una linea diventeranno sempre pil
stanchi. Per cambiare queste linee e fare
entrare in campo giocatori freschi:

1 Premere il pulsante R per visualizzare il
numero della linea (L1 - L4)
correntemente sul ghiaccio. (Il numero
appare al posto del punteggio sul
tabellone del punteggio.)

2 Premere il pulsante L per spostarsi da
una linea all'altra, quindi premere il
pulsante R per scegliere.

Le linee verranno presentate come L1, L2,

L3 o L4 e verranno codificate con un colore

per indicare il livello di fatica: verde:

forza completa; arancione: affaticato e

T0550: esausto.

\l Nota: Ilj
m{. durante un

.
Portiere
1l computer controlla lo spostamento del
portiere fino a quando prende possesso del
disco o se si decide di prenderne controllo
quando il disco & stato tirato verso la sua
porta. Per prendere controllo quando il
disco sta per entrare in rete:
¢ Tenere premuto il pulsante X +‘
per scivolare a destra
¢ Tenere premuto il pulsante X +‘
per scivolare a sinistra
¢ Tenere premuto il pulsante X +
per bloccare un tiro alto
¢ Tenere premuto il pulsante X + @
per bloccare un tiro basso
Una volta che ha il disco, il portiere pud
passarlo a un compagno di squadra o
tenerlo fino a quando I'arbitro non impone
un ingaggio in uno dei due cerchi vicini
alla rete. Per fare in modo che il portiere
passi il disco:
¢ Premere il tastierino di controllo
nella direzione in cui si desidera
effettuare il passaggio, quindi
premere il pulsante B

Tempi supplementari

Nella partita Exhibition (Dimostrazione) e
nei Playoffs (Playoff), la durata dei tempi
supplementari corrisponde alla durata dei
tempi della partita corrente e continua fino
a quando una squadra non segna
(eliminazione diretta). Nel Season
(Campionato), i tempi supplementari
consistono di un tempo di 5 minuti e la
prima squadra a segnare vince. Se nessuna
delle squadre segna, il gioco si conclude con
un pareggio.

INFRAZIONI

La linea centrale rossa divide il campo di
hockey in due meta uguali. Su ogni lato
della linea centrale rossa c¢’¢ una linea blu,
che segna le zone di attacco e di difesa per
ogni squadra. La zona di difesa di una
squadra & la zona di attacco dell'altra
squadra. L'area tra le due linee blu & la
zona neutrale.

Fuorigioco

11 fuorigioco & il motivo piti comune per
I'interruzione del gioco da parte
dell’arbitro. Nessun giocatore all’attacco
puo passare alla zona di difesa della
squadra avversaria fino a quando il disco
non attraversa la linea blu. Altrimenti, si
ha fuorigioco e I'arbitro impone un
ingaggio appena fuori dalla linea blu.
Molte opportunita di segnare vengono
perdute a causa di giocatori fuorigioco.

. . .
Liberazione vietata

La liberazione vietata & un altro motivo per
interrompere il gioco. La liberazione vietata
puo essere fischiata se la squadra
all'attacco tira il disco nella zona difensiva
della squadra avversaria senza prima
attraversare la linea centrale rossa.
Tuttavia, se la squadra all’attacco
raggiunge il disco prima che la difesa o il
portiere lo tocchi, la liberazione vietata non
verra fischiata.

Quando l'arbitro fischia la liberazione
vietata, l'ingaggio avviene nel cerchio di
ingaggio piu vicino alla porta della
squadra che ha commesso il fallo.

PPN
Penalita

In caso di penalita minori il giocatore
colpevole viene mandato alla panca delle
penalita per due minuti. Questo permette
all'altra squadra di avere una superiorita
numerica, il vantaggio di uno o piit
giocatori per due minuti. Si possono avere
penalita multiple quando pitt di un
giocatore viene mandato alla panca

delle penalita.

Le penalita minori di due minuti che
Iarbitro chiamera in Brett Hull Hockey
sono:

¢ Roughing (Gioco pesante): Pugni o
spinte contro il giocatore avversario.

¢ Holding (Presa): Trattenere un
avversario con le mani o con il
bastone.

* Instigating (Istigazione): Provocare
intenzionalmente una lotta.

* Fighting (Lotta): Colpire un
avversario allo scopo di
intimidazione o rappresaglia.

¢ Hooking (Aggancio): Utilizzare la
lama del bastone per impedire il
movimento di un altro giocatore.

* High sticking (Bastone alto):
Tenere il bastone al di sopra della
normale altezza delle spalle e colpire
un avversario.

¢ Slashing (Colpo di taglio): Colpire
di taglio con il bastone un altro
giocatore nello sforzo di rallentarne
I'avanzata.

¢ Interference (Interferenza): Un
giocatore cerca di impedire
'avanzata di un giocatore non in
possesso del disco o colpisce il
portiere quando & sulla linea.

¢ Cross-checking (Marcatura):
Colpire un avversario tenendo
entrambe le mani sul bastone, senza
che quest'ultimo sia a contatto col
ghiaccio.
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A volte, un arbitro puo imporre una
penalita maggiore di cinque minuti perché
si & cercato intenzionalmente di ferire un
altro giocatore; tuttavia, la penalita
maggiore viene di solito imposta in seguito
a episodi di lotta. Non sempre dalla lotta
risulta una superiorita numerica perché
entrambe le squadre perdono un giocatore,
lasciando le squadre con la stessa forza.
Ad una stessa squadra possono essere
imposte penalita multiple; tuttavia in
campo rimangono sempre un minimo di tre
giocatori e un portiere.

Delayed Penalties (Penalita differite):
Quando una penalita viene imposta sulla
squadra che non & in controllo del disco,
I'arbitro impone una penalita differita. La
partita continua fino a quando la squadra
penalizzata acquista il possesso del disco o
subisce un goal. In questo ultimo caso, la
penalita verra annullata.

MARCATURA

La marcatura & I'unico modo per poter
rubare il disco ad un giocatore avversario.
Ci sono due tipi di marcatura:
Arresto dell’avversario: Questa tattica &
utilizzata per allontanare I'avversario dal
disco, andandogli a sbattere contro. Si pud
marcare in questo modo solo un giocatore
con il disco altrimenti I'arbitro pu¢ imporre
una penalita. Per effettuare un arresto
dell'avversario:

¢ Premere il pulsante A

Arresto del disco: Un giocatore usa il
bastone da hockey per cercare di rubare il
disco all'avversario. Per effettuare un arresto
del disco:

¢ Premere il pulsante B

SCHERMO DELLA LOTTA

A volte, dopo un arresto dell’avversario
violento, qualcuno pu¢ perdere le staffe e
pud iniziare una lotta. Per dare pugni o
effettuare un bloccaggio nello schermo della
lotta:
¢ Premere il pulsante Y
per dare un pugno
¢ Premere il pulsante B per effettuare
un bloccaggio
Dopo la lotta, verranno decise le penalita e
il gioco riprende automaticamente. Se
nessuno dei pulsanti viene premuto, la lotta
termina, si torna alla partita e le penalita
vengono decise.

SCHERMO
INTERRUZIONE DI GIOCO

Per chiamare un'interruzione, premere
START in qualsiasi momento della partita,
quindi:
1 Premere /@ sul tastierino di
controllo per scegliere un’opzione.
2 Premere START per tornare al gioco.
Ecco le opzioni disponibili:
Instant Replay (Replay istantaneo): Per
selezionarlo premere il pulsante B: si
riproducono gli ultimi 10 secondi di azione
della partita.
¢ Premere il pulsante Y per riavvolgere
¢ Premere il pulsante B per
interrompere
¢ Premere il pulsante X per giocare
* Premere il pulsante A per andare
avanti velocemente
¢ Premere START per tornare allo
schermo Interruzione

Game Stats (Statistiche del gioco): Per
selezionarle premere il pulsante B; in
questo modo vengono visualizzati il
numero di goal segnati, gli arresti degli
avversari, le superiorita numeriche, le
penalita e i passaggi. Premere START per
tornare allo schermo Interruzione.
Announcer (Cronista): Premere ‘/‘ per
attivarlo o disattivarlo.

Sound (Suono): Premere @/ per
attivare/disattivare Stereo (Stereo), Mono
(Mono) e Off (Disattivato).

Goalie: On Net/On Bench (Portiere: in
porta/sulla panca) Premere §/§ per
togliere il portiere e guadagnare il
vantaggio di un giocatore in pitl.

Edit Lines (Modifica linee): Premere il
pulsante B per selezionare: si andra cosi
allo schermo Modifica linee. Premere
START per torare allo schermo
Interruzione.

Quit Game (Esci dal gioco): Premere
Seleziona per abbandonare il gioco.

Game Summary
(Riepilogo gioco)
1l menu Game Summary (Riepilogo gioco)
viene visualizzato automaticamente dopo
ogni tempo e alla fine della partita.
¢ Premere 4/ sul tastierino di
controllo per selezionare un’opzione,
quindi premere il pulsante B per
rivedere Game Stats (Statistiche del
gioco) o Player Stats (Statistiche del
giocatore) o premere Seleziona per
uscire dal gioco.
¢ Premere START per continuare
la partita corrente o iniziarne
una nuova.

Ecco le opzioni disponibili:

* Game stats (Statistiche del gioco):
Mostra il numero di goal segnati, tiri
in porta, penalitd, superiorita
numerica e passaggi

¢ Player Stats (Statistiche del
giocatore): Statistiche individuali -
vengono visualizzate per i giocatori
che hanno segnato, hanno eseguito
degli assist o commesso delle
penalita nella partita corrente. Per
visualizzare le statistiche
dell’avversario, premere il
pulsante Y

¢ Quit (Esci): Fa uscire dalla partita,
dai playoff o dal campionato

Al termine di ogni partita di Playoff o
Season (Campionato), appare una
password nella parte inferiore dello
schermo del menu Riepilogo gioco.
Annotatela in modo da potere riprendere i
playoff o il campionato (vedi

Password, pag.62).

Commenti di Brett Hull

Alla fine di ogni partita, Brett Hull
commenta la prestazione di entrambe le
squadre. Una volta terminato di leggere i
commenti di Brett, premere START per
andare allo schermo dei titoli (se si € nella
partita di Dimostrazione); lo schermo dei
Playoff (se si & nello schermo Playoffs
(Playoff) o Current Standings (Classifica
corrente) (se si € nella partita di Season
(Campionato).

A
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Password

Dopo ogni partita di campionato o playoff
viene generata una password dal computer.
Se si digita questa password quando si avvia
il gioco la volta successiva, le classifiche di
campionato o la registrazione dei playoff
continuera dall’ultima partita giocata. Per
continuare una serie di partite di
campionato o di playoff, andare allo
schermo dei titoli, quindi:

¢ Premere - sul tastierino di
controllo per spostare la luce
lampeggiante della porta su
Password, quindi premere START per
visualizzare lo schermo Password.

° Premere ‘/'/‘/‘ per spostare il
cerchio sulla lettera 0 sul numero
desiderato e premere il pulsante B
per immettere la lettera o il numero.

¢ Una volta digitata la password
giusta, premere START per
continuare la partita.

o o me _o
Tiri di rigore
I tiri di rigore permettono di esercitarsi con
tiri a rete. Dopo il fischio dell’arbitro, il
tiratore porta il disco nel cerchio centrale e
si sposta in avanti verso la rete. Si avranno
cinque tiri, ma un solo tiro per disco. 11
portiere che vi sta davanti dipende dalla
squadra avversaria scelta. Per impostare il
tiro di rigore, andare al menu principale,
quindi:

1 Premere ‘/. sul tastierino di
controllo per evidenziare 1 Player (1
giocatore) o 2 Players (2 giocatori),
quindi premere f.

2 Premere {/B per evidenziare
Shootout (Tiri di rigore)
quindi premere f.

3 Premere /’ per evidenziare la
squadra da cui si desidera scegliere il
tiratore.

4 Premere /‘ per scegliere la squadra
il cui portiere si desidera affrontare.

5 Premere START per visualizzare
I'elenco di quella squadra.

6 Premere ¢/ per evidenziare un
giocatore e /. per visualizzarne gli
attributi. Quando & evidenziato il
giocatore desiderato, premere START
per iniziare i tiri di rigore.

7 Dopo avare fatto cinque tiri, premere
&/ per evidenziare Shoot Again
(Tira ancora) o
Main Menu (Menu principale),
quindi premere il pulsante B
per selezionare.

GARANZIA LIMITATA

"Sony Electronic Publishing garantisce all'acquirente
originale di questo prodotto Sony Electronic Publishing,
per un periodo di novanta (90) giorni dalla date
d'acquisto, che questo Game Pak & libero da difetti di
materiale e mano d'opera e consente, entro tale per
iodo e a sua scelta, di ripararlo o sostitulrlo gratis.
Spedlsci il prodotto con le spese di spedizione a tuo
carico, insieme alla prova d'acquisto datata,
all'indirizzo indicato qui sotto. Questa garanzia non
sard applicabile e sara nulla se il difetto in questo
prodotto Sony Electronic Publishing & stato causato da
abuso, uso non ragionevole, trattamento improprio o
negletto.

QUESTA GARANZIA SOSTITUISCE TUTTE LE GARANZIE
E SONY ELECTRONIC PUBLISHING NON SARA'
RESPONSABILE O OBBLIGATA PER NESSUN 'ALTRA
RAPPRESENTAZIONE O RICHIESTA DI QUALSIASI
NATURA. QUALSIASI GARANZIA [IMPLICITA
APPLICABLIE A QUESTO PRODOTTO IMAGESOFT, E
GARANZIA IMPLICITA DI COMMERCIABILITA' E
[DONEITA' AD UNO SCOPO PARTICOLARE ELIMITATA
AL PERIODO DI NOVANTA (90) GIORNI SPECIFICATO
QUI SOPRA. SOGGETTO A QUANDO ESPOSTO
PRECEDENTEMENTE, ~ QUESTO ~ PRODOTTO
SONY ELECTRONIC PUBLISHING E' VENDUTO "COME
E', SENZA ALCUAN GARANZIA ESPRESSA O IMPLICITA
DI'NESSUN TIPO SONY ELECTRONIC PUBLISHING NON
E' RESPONSABILE PER NESSUNA PERDITA O DANNO DI
QUALSIASI TIPO RISULTANTE DALL'USO DI QUESTO
PRODOTTO. IN NESSUN CASO, SONY ELECTRONIC
PUBLISHING SARA' RESPONSABILE PER DANNI
INCIDENTALI O CONSEQUENZIALI RISUL TANTI DAL
POSSESSO, USO O MAL FUNZIONAMENTO DI QUESTO
PRODOTTO DI SOFTWARE.

Alcuni paesi non permettono limiti sulla durata della
garanzia e'o sulle esclusioni o sui limiti dei danni
consequenziali, per cul i limiti e/o esclusioni su esposti
potrebbero non essere applicabill a te. Questa garanzia
ti da un diritto legale specifico, e potresti avere altri
diritti che variano da paese a paese."

ITALIA

Columbia Tristar Home Video SPA
Via Flaminia 872
00191 Roma

FEATURING ALL
ACTUAL NHLPA
PLAYERS

4

e




[ IUILLL,
HEHEY

STARTA SPELET

1. Se till att strommen &r bortkopplad pa
ditt Super Nintendo Entertainment
System.

2. Stoppa in spelkassetten Brett Hull Hockey
ditt system genom att félja
instruktionerna i systemets handbok.

3. Koppla in en kontrollenhet i port 1. Om
tva personer ska spela kopplas
ytterligare en kontrollenhet in i port 2.
Om tre eller fyra personer ska spela foljer
du de instruktioner som medfoljer
multispelar-adaptern.

4. 81 pa strommen. Om inget framtréder
pa skdrmen kontrollerar du att din
spelkassett dr korrekt installerad.

5. Ga till huvudmenyn genom att pa
titelskdrmen trycka pa valfri knapp.

Snabbstart

- Nr Startskdrmen visas trycker du pa
Startknappen pa Styrkontroll 1 sa visas
Huvudmenyn.

2. Tryck pa Startknappen igen sa att
skarmen Team Summary (Lagdversikt)
visas.

3. Tryck pa Startknappen for tredje
gangen sa att du kan bérja spela.
Féljande standardinstdllningar gdller:
¢ 1 Player-Home (1 Spelare - Hemma)

(Hemmalag mot datorn)

* Exhibition Game (Uppvisningsmatch)
St Louis (hemmalag) mot Vancouver
(datorn)

¢ Period length (Speltid) - 5 minuter

¢ Line Changes: Off (Kedjebyte: Av)
(Da endast en kedja anvénds blir
spelarna inte trotta).

¢ Penalties: Off (Utvisning Av) (Inga
utvisningar ges av domaren)

* Offsides: Off (Offside: Av)

(Offside doms inte)

¢ Fighting: Off (Slagsmal: Av)
(Slagsmal tillats inte)

e A er: On (Kc or: Pa)
(Al Michaels kommenterar spelet)

* Sound: Stereo (Ljud: Stereo)

(Nagra ljudeffekter, publikjubel
och musik)

Sa hir anvinder du
Styrkontrollen:

Bekanta dig forst med Styrkontrollen och
knapparna innan du bérjar spela
Brett Hull Hockey.

OFFENSE CONTROLS (Anfalisknappar)
Hger Andra kedjeuppstéllning)

Bytkeda Upp

Line Change

Switch to Player
Closest to Puck

( ool

Kroppstackling/
S s Speedup

Tackling

Om du vill rikta en passning eller ett slag
trycker du pé @, 4@ B ellerspa
Styrkontrollen.

HUVUDMENYN

Du kan ldgga upp spelet som du vill ha det
via Huvudmenyn. Om du vill byta
instdllningar gor du sa har:
1. Tryck pa /8 pa Styrkontrollen sa
flyttas den blinkande mallampan till
oénskat alternativ.
2. Tryck ‘/ ndr du vill bladdra igenom
tillgangliga alternativ. (Du kommer till
Ldit Team (Andra lag) och Options
(Alternativ) genom att trycka pa
B-knappen.)
Alternativen dr i denna ordning:
Player Option: (Spelarval): Valj bland:
¢ 1 Player-Home (1 Spelare - hemma)
(Hemmalaget mot datorn)

¢ 1 Player-Away (1 Spelare - borta)
(Bortalaget mot datorn)

¢ 2 Players (2 Spelare )
(Spelare mot spelare)

“ E Obs! Tvd spelare kan inte spela
T Pi “eller Sisongmatcher.

Game Option: (Spelalternativ) - Du kan
spela Exhibition Game (Uppvisningsmatch),
Playoff eller Season: (Sdsongmatch).
¢ Exhibition Game
(Uppvisningsmatch)- Spela en
match i taget mot datorn eller
motstandare om du vill forbéttra dig.
e Playoff 3, 5 eller 7 - Ga direkt till
Playoff pa basen av dina 3, 5 eller 7
bdsta spel. En skdrm med ett Playoff-
trdd visas fore och efter varje spel sa
att du ser hur ditt lag avancerar mot
masterskapstiteln.

‘ / Obs! Huvudmenyn med en lista

" E dver dina ndrmaste motstdndare |
NUIE bre Playoft eller
o\, : lja

¢ Season Play (Sdsongmatch) 11, 42
eller 84 - Du spelar matcher under
en hel sdsong och om du kvalificerar
dig fortsatter du till Playoff-
matcherna fér Stanley Cup. Under
sasongen utses dina motstandare
automatiskt. En lista 6ver
stdllningen visas fore och efter varje
spel sa att du vet hur mycket laget
har férlorat, vunnit och vad
stdllningen dr.

¢ Shootout - Vid Shootout far spelaren
skjuta fem straffslag mot malvakten
(las mer under Shootout sid 71). Om
ni dr tva deltagare, styr den ena
deltagaren malvakten, medan den
andra skjuter. (Mer information om
Styrkontrollen finns under rubriken
Malvakten sid 68).

Obs! Det gdr tmear{ m!sz East
All Star eller West All szar for

Home Team (Hemmalaget): Du kan vdlja
hemmalag bland 28 lag (tva all-star lag).
Du spelar hemmalaget under
uppvisningsmatcher och i borjan av
Playoff-matcherna. Med detta alternativ
kan du vilja laget for sdsongmatcher,
men det kan hdnda att du inte kan spela
hemmalag genast.

Away Team (Bortalaget): Det finns 28
bortalag att vdlja bland (tva all star-lag).
Du spelar bortalaget under
uppvisningsmatchen och i bérjan av
Playoff-matcherna. (Detta alternativ ar inte
tillgangligt ndr du spelar Sasongmatcher).
Edit Team (f\ndra lag): Tryck pa
B-knappen sd visas menyn Edit Team (lds
mer om Menyn for Andra lag pa sid 66).
Tryck pa Startknappen sa kommer du
tillbaka till Huvudmenyn.

Period Length (Speltid): Varje spel bestar
av tre spelperioder pa 5, 10 eller 20
minuter.

Options (Alternativ): Tryck pd B-knappen
sa visas foljande alternativ:

Line changes (Andra kedjeuppstdllning):
Om detta alternativ dr On (Pa) kan du
valja bland fyra kedjor som kommer att bli
utmattade under spelets gang. (Lds mer om
Andra kedjeuppstallning pa sid 68).
Penalties: (Utvisningar): Domaren démer
bade grava och mindre grava fel om detta
alternativ ar On (Pa).

Offsides: Ange On (Pa) for detta alternativ
om du vill att domaren ska doma Offside.
Fighting: (Slagsmal): Om detta alternativ
dr On (Pa) fajtas spelarna under matchen.
Om du inte vill ha detta dndrar du
installningen till Off (Av). (Fér att du ska
kunna aktivera detta alternativ s maste
alternativet Utvisning vara angivet.
Announcer: (Kommentator): Om du vill
att Al Michaels startar spelet anger du On
(Pa) och om du inte vill det véljer du Off
(Av).

Sound: (Ljud): Du kan ange ljudeffekter
eller publikjubel som Stereo, Mono eller
Off (Av).

Tryck pd Startknappen sa kommer du
tillbaka till Huvudmenyn.
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MENYN EDIT TEAM
(ANDRA LAG)

P& menyn Edit Team (Andra lag) kan du
View Team Roster (Visa lagtavlan), View
Player Stats (Visa spelarstatistik), Coach
(Tranare) (forbattra spelarnas taktik) och
Edit Lines (Andra kedjor). Sa har valjer du:
e Tryck pa /@ pa Styrkontroller
och sedan pa B-knappen.
e Tryck pa Startknappen sd kommer
du tillbaka till menyn Andra lag.

View Team Roster
(Visa lagtavlan)

Har visas spelarnas namn, nummer,
stéllning och om han dr vénster- eller
hdgerhdnt. Aven foljande férdigheter fran 1
(svagaste) till 100 (starkaste) anges:

* Skating (Akning)

¢ Stick Handling (Klubbhantering)

¢ Shooting (Slag)

¢ Defensive Play (Forsvar)

e Strength (Styrka)

¢ Aggressiveness (Aggressivitet)
Tryck pa ‘/. om du vill bladdra igenom
dessa fardigheter. Tryck pa /8 om du
vill visa hela tavlan. Om du vill se
madlvakterna och deras fardigheter trycker
du pa Y-knappen.

View Player Stats:

(Visa spelarstatistik)
Visa NHLPA-statistik for sisongen 92-93
samt spelade matcher, mal, passningar och
podng. Tryck pa Y-knappen om du vill visa
statistik Gver malvakter.

Pa skdrmen Coach (Malvakt) kan du byta
lag och visa dess firger. Du kan t ex lagga
upp ett lag som skrinner snabbt och
hanterar klubban skickligt eller ett tufft
och aggressivt lag som férsvarar bra.
Gor sa har:
1. Tryck pa ‘/. pa Styrkontrollen for
att markera de fardigheter som du
vill dndra.
2. Tryck pa ‘ om du vill forbattra laget och
om du vill forsimra det.
3. Nar du angett fardigt trycker du pa
Startknappen sa visas skdrmen
Andra lag.

\/
D

Obs! Metern som visar

kraftm on
endast forbartra
fdrdigheter genom att
minska gndra. |

Nedan féljer en beskrivning av

fardigheterna vid maximalinstallning:

Fardighet Maximalinstdllning

Skating (Akning) Okar hastigheten,
medfor 6verldge och
kontring.

Shooting (Slag) ~ Okar antalet slag.

Strength (Styrka) Mer tackling, skrinning
och dykning efter puckar.

Stick Handling Battre passning

(Klubbhantering) och puckhantering

vid anfall.
Defensive Skill Farre mal riktas mot
(Forsvar) malet och forsvararna

haller sig inom sin zon.

Aggressiveness Forsvararna rusar mot

(Aggressivitet) natet och skapar
utmirkta tillféillen for
skott pa mal, spelarna
slar pucken till hérmen
och tyngdpunkten ligger
pé anfallsspel.

Du kan skapa dina egna kedjor (Scoring

(Mdl), Penalty (Utvisning) och Power Play)).

S har dndrar du dessa fyra kedjor (L1, L2,

L3 och L4):

1. Tryck pa ‘/’ for att markera den kedja
som du vill andra.

2. Tryck pa /@ sa markeras den
spelare som ska bytas ut.

3. Tryck pa Y-knappen sa kommer du till
listan gver spelare. (Du kan ockséa
komma tillbaka till den aktuella kedjan
genom att trycka pa Y-knappen igen.)

4. Tryck pd 4/ sa markeras den
nya spelaren.

5. Tryck pa B-knappen for att ldgga till en
ny spelare i kedjan.

Om du vill stéinga skéirmen Edit Lines (Andra

kedjor) trycker du pa Startknappen.

SPELA MATCHER

Nar du har valt lag och angett kedjorna kan
du kontrollera kvdllens matchuppstéllning.
Tryck pa Startknappen s kommer du till
skdrmen Team Summary (Lagoversikt)

Skirmen Team Summary
(Lagoversikt)

Denna skdrm visar lagets sammanstéllning
fore och efter matchen. Al Michaels
kommenterar dven hemmalaget kort. Tryck
pa Startknappen sa visas kommentarerna
dven for bortalaget. Spelet startar nér du
trycker pa Startknappen igen.

Resultattavlan

Kontrollera resultattavlan hogst upp pa
skdrmen innan du bérjar spela. Har visas
Score (Podng), Period, Time Remaining
(Speltid) och Power Play-indikator. Power
Play-indikatorema finns pa bada sidorna
om spelklockan. Vid utvisning tdnds
indikatorn fér det lag som r i dverldge och
den visar hur mdanga minuter aterstér av
Power Play.

Faceoff

Vid Faceoff sldpper domaren ned pucken
och tvdi spelare forsoker f& pucken sa att de
kan passa den vidare till en medspelare.
Tryck pa Y-knappen ndar domaren sléapper
pucken och:

e Tryckpa ‘/. pa Styrkontrollen sa
hakas eller passas pucken vidare till
en annan spelare.

*  Tryck pa /@ sa stracker du dig
mot motspelaren for att fa pucken.

4
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Puckhantering

Spelaren far automatiskt kontroll 6ver en 16s
puck ndr hans klubba rér vid den. Ndr en
spelare fran hemmalaget far tag pa pucken
visas tva blaa trianglar, hans nummer och
plats under honom. En spelare fran
motstdndarlaget som styr pucken markeras
med réda trianglar. Ndr en spelare tappar
kontrollen 6ver pucken forsvinner fargen
fran triangeln.

\ ] . Obsl Tryck pd meappen sk
“ 'I'E far den  spelare som
e < dr ndrmast pucken kamrau

‘\.. over den.

Passning
Att passa ratt ar nyckeln till att vinna
ishockeymatcher. En valplanerad passning
till en spelare som flyger fram 6ver isen dr
ett av de mest fascinerande dragen i
ishockey. Sa hdr passar du pucken:
¢ Tryck och hall Styrkontrollen
nedtryckt i den riktning som du vill
att passning ska ske och tryck sedan
pa B-knappen.

Slag
[ ishockey finns det tva standardslag:
handledsskott och slagskott.
Handledsskott: Aven om detta inte dr ett sa
flott och kraftigt slag som slagskott sa ger
handledsskottet dock fler mal. Du kan rikta
in ett mal med storre precision och det ar
just detta slag som malvaktaren minst
vdntar sig. Det kan ju ocksa handa att
malvakten befinner sig utanfor skdrmen
eller att han inte sag pucken. Sa har gor du:
¢ Tryck och hall Styrkontrollen
nedtryckt sa riktas ditt skott ratt.
Tryck och sldpp sedan snabbt
Y-knappen.

N »,
R E Obs! Om du trycker pd & pi
- BES tyrkcmrouen sa blir sl‘age!
i 0\. men om du trycker pa
r du sldr blir slaget ldgt.
 Ndr du skjuter Idgt sa dr det
bast att placera skottet mellan
mdlvnktem ben.

58

Slagskott: Slagskottet ar ett mycket kraftigt
slag som saknar handledsskottets precision.
Det skjuts ofta pa langt avstand fran
malburen. Spelaren svinger klubban haftigt
och skjuter iviig pucken. Ndr malvakten
fangar slagskott flyger det tillbaka lingre,
sa var beredd pa att fnga upp pucken eller
forsvara val. Sa har skjuter du ett slagskott:
o Tryck och hall Styrkontrollen
nedtryckt nar du vill géra mal. Tryck
sedan pa Y-knappen. Ju langre du
trycker ned tangenten desto hardare
blir slagskottet.

Andra kedjeupstillning
Spelarna i en kedja kommer att tréttna
under spelets lopp. Nar du vill byta ut trétta
spelare gor du sa hdr:

1. Tryck pa R-knappen sa visas numret pa
kedjan (L1-L4) som dr pd isen. (Numret
visas pa i stallet for podngen pa
resultattavlan).

2. Tryck pd L-knappen sa kommer du till
den kedja som du vill ha och valj sedan
med R-knappen.

Kedjorna kallas L1, L2, L3, L4 och ar

fargkodade efter trotthetsgrad: grén - full

styrka, orange - trott och rod - utmattad.

N
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Malvakten

Malvakten flyttas automatiskt tills han far
tag pa pucken eller tills du tar ver
kontrollen nar ett skott ndarmar sig buren. Sa
har styr du malvakten:

e Tryck pa X-knappen + ‘ och hall
dem nedtryckta om han ska dka at
hoger

e Tryck pa X-knappen + ‘ och hall
dem nedtryckta om han'ska aka at
vanster

¢ Tryck pa X-knappen + @ for att
fanga héga puckar

e Tryck pa X-knappen + @ for att
fanga laga puckar

Nadr han val har fangat pucken kan han
passa den vidare till en medspelare eller
halla den tills domaren sldpper ned pucken
pa en av cirklarna ndra buren. Om du vill
att malvakten ska passa pucken gor du
sa har:
¢ Tryck pa Styrkontrollen i den
rikining som du vill passa och sedan
pa B-knappen.

Overtid

Under Exhibition (Uppvisningsmatcher) och
Playoff kan 6vertiden vara lika lang som
speltiden och forldngas tills ett av lagen gor
madl (Sudden Death). Under Sdsongmatcher
bestdr dvertiden av en 5-minutersperiod
och det férsta laget som gor mal vinner.
Om ingetdera laget gor mal slutar

matchen oavgjord.

REGELBROTT

Den roda mittlinjen delar ishockeyplanen
pa halften. Pa varje planhalva finns en bla
linje, som markerar forsvars- och
anfallszonerna. Det ena lagets forsvarszon
dr darfor det andra lagets anfallszon.
Omradet mellan de blaa linjerna dr ett
neutralt omrade.

Offside

Offside ar den vanligaste orsaken till att
domaren avbryter spelet. Anfallsspelarna
far inte aka 6ver pa motstandarlagets
forsvarszon forran pucken glider éver den
blaa linjen. Annars avbryts spelet och
domaren slapper ned pucken pa andra
sidan den blaa linjen. De flesta malchanser
gar at intet da spelarna dr offside.

.
Icing

Icing dr en annan vanlig orsak till att spelet
avbryts. Icing intraffar ndr forsvarslaget
skjuter pucken over till motstandarlagets
forsvarszon utan att den passerar den réda
mittlinjen. Undantag dr om en anfallande
spelare rakar fa pucken fore en forsvarsspelare
eller om malvakten rér vid pucken.

Efter icing slipper domaren ned pucken pa
cirkeln ndrmast anfallslagets mal.

sig att gém icing sd fort du for
pitcken. Pd det sattet

dyrbar ti m kan foérdndra
penmainge:

Obs! Om en s etate dker mot den 1}16«
orsoka

!"“ jen. Di

O\ae,  biehaver inte domaren avbiyta spelet. P4
menyn Optfons (Alternatty) kan du stange
av Offside. Pd sd sott for du wpaang,
 eftersom spelarna ka ndrmare
mdlburen och sdledes gore ;

Utvisningar
Vid milda straff utvisas spélaren till
utvisningsbaset i tva minuter. Detta ger
motstandarlaget en chans till Power Play
d v s numerdrt 6verldge eftersom de har fler
spelare dn det andra laget i tva minuter. Om
flera spelare utvisas sa kan motstdndarlaget
spela med dnnu storre overldge.
Féljande utvisningar déms av domaren i detta
spel:
¢ Roughing: Tufft spel ddr spelarna
knuffar varandra ldtt.
* Holding: Att halla fast en spelare med
handerna eller klubban.
 Instigating: Att starta brak med flit.
¢ Fighting: Att sla till en motstandare
for att skramma eller hamnas.
¢ Hooking: Att haka en annan spelare
med klubban sa att denne inte
kommer fram.
* High sticking: Att hoja klubban 6ver
axlarna och sl en motstandare.
¢ Slashing: Att sla en annan spelare
med klubban sa att han inte kommer
fram.
¢ Interference: Att férhindra en annan
spelare att fa pucken eller sla
malvakten ndr han dr star pa
malgarden.
e Cross-checking: Att sla en
motstandare med klubban utan att
ha rort vid isen.

FEATURING ALL /
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Ibland kan domaren utvisa en spelare, som
med avsikt har forsokt skada en annan
spelare, pa fem minuter. Den overldgset
vanligaste orsaken till utvisning ar
slagsmal. (Men Power Play uppstar inte
alltid efter slagsmal, eftersom bdgge lagen
forlorar en spelare och saledes har samma
styrka).

Ett lag kan fa flera utvisningar, men det
maste alltid finnas minst tre spelare och
malvakten pa isen.

i Grova fel déms med en
“ ‘l‘E S-minuters  utvisning,
= oberoende av om laget hr i

° underlige eller ¢j.

Delayed Penalties (Avvaktande
utvisning): Ndr en spelare i ett lag som inte
har pucken utvisas domer domaren
avvaktande utvisning. Spelet fortsdtter tills
det straffade laget far pucken eller sldpper
igenom pucken i mal. Om de g6r mal
avbryts utvisningen.

TACKLING

Det enda sdttet att fa pucken fran
motstandare dr att tackla. Du kan tackla pa
tva satt:
Kroppstackling: Innebar att spelaren
forsdker fa kontroll 6ver pucken genom att
skrinna mot motstandaren. Du kan endast
tackla en spelare som har pucken, annars
blir du utvisad. Sa hdr gar det till:

¢ Tryck pa A-knappen
Tackling: Spelaren férsoker haka pucken
med hjalp av hockeyklubban. Sa har gar det
till:

e Tryck pa B-knappen.

SKARMEN SLAGSMAL

Ibland flammar kanslorna upp efter
ordentlig kroppstackling sa att slagsmal H
bryter ut. Om du vill knuffa och blockera pa
denna skdrm gor du sa hdr:
¢ Tryck pa Y-knappen for att knuffas
e Tryck pa B-knappen for att blockera
Efter slagsmalet avgors utvisningarna och
spelet fortsatter automatiskt. Om du inte
trycker pa knapparna upphér slagsmalet
och du kan fortsdtta spela medan straffet
delas ut.

SKARMEN TIMEOUT

1. Tryck pa /4 pd Styrkontrollen for att

valja.
2. Tryck pa Startknappen sa fortsdtter spelet.
Féljande alternativ dr tillgéngliga:
Instant Replay (Snabbrepris): Tryck pa
B-knappen. Med Instant Replay kan du vilja de
10 senaste sekunderna under spelet:

¢ Tryck pa Y-knappen for att

spola tillbaka

¢ Tryck pd B-knappen for att stoppa

¢ Tryck pa X-knappen for att spela

¢ Tryck pa A-knappen for att spola framat

¢ Tryck pa Startknappen ndr du

vill komma tillbaka till skérmen Timeout

Game Stats (Spelstatistik): Valj med B-knappen.
Med Game Stats kan du visa hur manga mal som
har gjorts, skott pa mal, kroppstacklingar, Power
Play och passningar. Tryck pa Startknappen sa
kommer du tillbaka till skéirmen Timeout.
Announcer (Kommentator) Tryck pa ‘/' om
du vill stnga av eller pa rosten.
Sound (Ljud): Tryck pa s/g for att komma till
Stereo, Mono eller Off (Av).
Goalie: On Net/On Bench (Malvakt: Vid
natet/Pa bénken): Tryck pa s/g sa atervdnder
malvakten till isen sa att det blir en spelare till.
Edit Lines (Andra kedjor): Véilj med B-knappen.
Med Edit Lines kommer du till skarmen Andra
kedjor. Tryck pa Startknappen sa kommer du
tillbaka till Timeout-skdrmen.
Quit Game (Avsluta spel): Tryck pa Select-
knappen for att avsluta spelet.

Game Summary
(Speloversikt)

Menyn Game Summary (Speloversikt) visas
automatiskt efter alla perioder och ndr ett
spel dr slut.

e Tryck pa 4&/®-pa Styrkontrollen
nar du vill vilja ett alternativ och
tryck sedan pa B-knappen for att
visa Game Stats (Spelstatistik) och
Player Stats (Spelarstatistik).
Avsluta spelet genom att trycka pa
Select-knappen.

* Tryck pa Startknappen sa fortsatter
spelet eller borja ett nytt spel.

Féljande alternativ dr tillgangliga:

* Game Stats (Spelstatistik): Visar
antalet mal, skott pa mal,
kroppstacklingar, utvisningar, Power
Play och passningar.

¢ Player Stats (Spelarstatistik): Har
visas statistik for de spelare som har
gjort mal, gett upphov till eller
utvisats under spelet. Tryck pa
Y-knappen sa visas motstandarnas
statistik.

*  Quit (Avsluta): Avslutar spelet,
Playoff eller Sdsongmatch.

Vid slutet av Playoff eller Sasongmatch
visas ett 1osenord ldngst ned pa skarmen
med spelarstatistik. Skriv ned det sa att du
kan fortsdtta spela Playoff eller
Sasongmatcher (lds mer under Losenord
sid 71).

Brett Hulls
kommentarer

1slutet av varje spel kommenterar Brett
Hull bada lagens prestationer. Nar du har
last Bretts kommentarer trycker du pa
Startknappen sa att du kommer tillbaka
till Startskdrmen (vid Exhibition
(Uppvisningsmatchy)), Playoff-tradet (vid
Playoff) och till Current Standings
(Resultatskdrmen) (under Sdsongmatcher).

Password (Losenord)

Ett 16senord genereras efter varje Playoff och
Sdsongmatch. Om du skriver in l6senordet
nasta gng du borjar spela gdller resultatet
fran den senaste Sasongmatchen eller Playoff.
Om du vill fortsdtta spela Playoff eller
Sasongmatcher kommer du till Startskarmen
s har:

o Tryck p& @ pa Styrkontrollen sa
flyttas den blinkande mallampan till
Password (Losenord). Tryck sedan pa
Startknappen sa visas
Losenordsskarmen.

o Tryck pa // ‘/? sa flyttas
cirkeln till det 6nskade numret eller
bokstaven. Tryck pa B-knappen sa
viljs numret eller bokstaven.

e Nar du har angett det ritta 16senordet
trycker du pa Startknappen sa
fortsditter spelet.

Shootout

Vid Shootout kan du éva att skjuta mal. Nar
domaren visslar fangar spelaren pucken vid
mittcirkeln och dker fram till buren. Du far
fem slag, men endast ett slag per puck.
Malvakten utses av motstandarlaget som du
vdljer. Om du vill spela Shootout gor du sa
har:

1. Tryckpa ‘/ pa Styrkontrollen for att
markera 1 Player (1 Spelare) eller 2 Player
2 Spelare) och sedan pa f.

2. Tryck pa ‘/ foér att markera Shootout
och sedan'pa f.

3. Tryckpa ‘/‘ sa markeras laget som
spelaren hor till.

4. Tryck pa ‘/‘ for att valja malvakt.

5. Tryck pa Startknappen sa visas lagets
resultattavla.

6. Tryck pa /8- fsa markeras spelaren
och tryck pa s/g om du vill se hans
fardigheter. Nar den utvalda spelaren ar
markerad trycker du pa Startknappen for
att skjuta.

7. Nar du har slagit dina fem skott trycker
du pa /@ s markeras Shoot again
(Sla igen) eller Main Menu (Huvudmeny).
Valj alternativet med B-knappen.

Gbswmdxtmtvé deltagare wxﬁerm

\/
| ﬂE ’“9"‘" SW ach skjuter sedan turvi

k;uze: kontrollerar den
tvdrtom.

FEATURING ALL p/
ACTUAL NHLPA
PLAYERS
NHLPA




[BIRETTr [RIULL
HEHEY

BEGRANSAD GARANTI

"Sony Electronic Publishing garanterar den
ursprunglige kiparen av denna Sony Electronic
Publishing-produkt, for en period av nittio (90) dagar
frdn inkopsdatumet, att denna Game Pak dr fri fran
material- och tillverkningsdefekter och samtycker till
att, inom denna period och enligt eget gottfinnande,
antingen reparera eller byta ut den utan kostnad.
Frankera och sind produkten, tillsammans med
daterat inkopsbevis till adressen nedan. Denna garanti
galler ej och dr ogiltig on defekten hos denna Sony
Electronic Publishing-produkt orsakats av missbruk,
oresonligt bruk, misshandel eller slarv.

DENNA GARANTI ERSATTER ALLA ANDRA
GARANTIER OCH INGA ANDRA PRESENTATIONER
ELLER KRAV BINDER ELLER FORPLIKTAR Sony
Electronic Publishing. ALLA IMPLICITA GARANTIER
SOM GALLER DENNA MJUKVARU-PRODUKT,
INKLUSIVE GARANTIER GALLANDE
FORSAL]NINGSBARHET OCH LAMPLIGHET FORETT
SPECIELLT ANDAMAL, BEGRANSAS TILL NITTIO-
DAGS (90) PERIODEN OVAN. UNDERKASTAT DET
TIDIGARE NAMNDA, SALJS DENNA Sony Electronic
Publishing PRODUKT "I NUVARANDE SKICK', UTAN
UTRYCKLIGA ELLER IMPLICITA GARANTIER AV
NAGOT SLAG OCH Sony Electronic Publishing A AR EJ
ANSVARIGA FOR FORLUST ELLER SKADOR AV NAGOT
SLAG ORSAKAT AV DENNA PRODUKTS BRUK. UNDER
INGA OMSTANDIGHETER AR Sony Electronic
Publishing ANSVARIGA FOR TILLFALLIGA ELLER
ATFOLJANDE SKADOR SOM UPPSTAR PA GRUND
AV INNEHAV, BRUK ELLER FEL HOS DENNA
MJUKVARU-PRODUKT.

Vissa lander tillater loke tidsbegrdnsade garantier
och/eller undantag eller begransningar av atfoljande
skador sd begransningarna och/eller und ovan
kanske inte gller dig. Garantin ovan ger dig specifika,
lagliga rittigheter och du kan ocksd ha andra
riittigheter som kan variera fran land till land."

SVERIGE

Sony Music Entertainment (Sweden)
Mariehallsvagen 40
Bromma

NORGE

Sony Music Entertainment (Norway) AS
Ostre Aker Vei 19

0581 Oslo

DANMARK

Sony Music Entertainment A/S
Vognmagergade 7
1120 Copenhagen K

PELIN ALOITUS

Pika-aloitus
1 Paina pelin nimen ilmestyttya
kuvaruutuun peliohjaimesta 1 Start
- padvalikko ilmestyy nakyviin.
2 Paina uudelleen Start ja Team
Summary (Joukkueiden
kokoonpano) tulee kuvaruutuun.
3 Paina Start kolmannen kerran ja
voit aloittaa pelin seuraavilla
alkuoletusasetuksilla:
¢ 1 Player-Home (1 Pelaaja-
Kotijoukkue)
(Kotijoukkue vastaan tietokone)

e Exhibition Game
(Naytosottelu)
- St. Louis (kotijoukkue) vastaan
Vancouver (tietokone)

 Period length (Erén pituus) - 5
minuuttia

¢ Line Changes: Off (Ketjujen
vaihto: Padltd) (ainoastaan
yhta viisikkoa kdytetddn;
pelaajat eivat vasy).

¢ Penalties: Off (Rangaistukset:
Paaltd) (erotuomatri ei vihelld
rangaistuksia)

e Offsides: Off (Paitsiot: Paalta)
(paitsioita ei vihelletd)

* TFighting: Off (Tappelut:
Paalta) (tappeluita ei esiinny)

¢ Announcer: On (Selostus:
Paalla)
(Al Michaels selostaa pelit)

+ Sound: Stereo (Adni: Stereo)
(adanitehosteet, katsomon kohina
ja musiikki)

Peliohjaimen kaytto
Ennenkuin aloitat Brett Hull Hockey -
pelin, kaytd hetki tutustuaksesi
peliohjaimeessen toimintaan.

OFFENSE CONTROLS (Hy6kkaysohjaimet)

Oikealle Ketjun vaihto
Siirtyminen

Keljujen vaihdot Y1os

Vasemmalle)A—

Luistelijan tai
laukaisujen
suunnan ohjain

Sybttd
Alas Lyénti-rannelaukaus

‘ \ sip)oo (O

| s

Vartalotaklaus/
Kiindytys

Mailataklaus

Téhddtaksesi, paina peliohjaimesi @
tai 4 ja pitele sita pohjassa
sy6ttaessasi tai laukaistessasi.

PAAVALIKKO

Pédvalikosta padset valitsemaan pelisi
sellaiseksi kuin haluat. Vaihtaaksesi
optiota:

1 Paina ohjaimestasi 4/ @ siirtddksesi
vilkkuvan maalin merkkivalon
haluamasi option viereen.

2 Paina ‘/’ kaydaksesi ldvitse
valittavanasi olevat asetukset (pddset
kohtiin Edit Team (Joukkueen
valitseminen) ja Options (Optiot)
painamalla Painiketta B).

Optiot ovat seuraavassa jdrjestyksessa:

Player Option: (Pelaajaoptio:) Valitse

seuraavista:
¢ 1 Player-Home (1 pelaaja-

Kotijoukkue)
(Kotijoukkue vastaan tietokone)
¢ 1 Player-Away (1 pelaaja-
Vierasjoukkue)
(Vierasjoukkue vastaan tietokone)
¢ 2 Players (2 pelaajaa) (pelaaja
vastaan pelaaja)

!
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: aajan tila ei ole

" TE 6ssa Playalfs-peleissa
JoN, ik sarjapeleissi.

Huom! Et pysty valitsemaan East All-

NI . :
NDTE iiciomanc pi o sason
a pelin ollessa Sex
.\.. npanoja pe;

,  (Sarjapeli) tai Playoffs (Playoffs-ottehu).

Game Option: (Pelioptio:) Valittavinasi
ovat Exhibition Game (Naytosottelu),
Playoff (Playoff-ottelu) tai Season:
(Sarjapeli:)

» Exhibition Game (Naytosottelu) —
Pelaat ottelun kerrallaan
tietokonetta tai vastapelaajaasi
vastaan taitojesi kehittdmiseksi.

¢ Playoffs (Playoffs-ottelu) 3, 5, tai 7
- Siirryt suoraan loppusarjan
otteluihin, joissa pelataan 3, 5, tai 7
ottelun sarjan voitosta. Playoffs-
kaaviosta naet ruudulta joukkueesi
tilanteen ennen jokaista pelid ja sen
jalkeen matkallaan kohti
mestaruutta.

\' , Huom! Ennen seuraavaa Playoff-
“’ 'l'E ottelua tai sarjapelid naet
A padvalikon ndytosté seuraavan
O\ astustajasi ja pystyt valitsemaan
valikoista Edit Team (Joukkucen
| valitseminen), Period Length (Eran
pituus) tai Optiot. Muita valintoja

&l hyvaksyta.

s Season Play (Sarjapeli) 11, 42, tai
84 - Pelaat pelikauden kaikki 11, 42
tai 84 ottelua ja padset jatkamaan
onnistuessasi Playoffs-otteluihin
Stanley Cupin voitosta. Pelikauden
aikana tietokone valitsee vastustajasi
ennalta mddrdtyssd jarjestyksessd.
Kuvaruudulta néet sarjatilanteen
ennen jokaista ottelua ja sen jalkeen.
Siina esitetaan joukkueesi voitot,
haviét ja kokonaispisteet.

¢ Shootout (Rangaistuslaukaukset) -
Rangaistuslaukausissa pelaaja saa
ampua viisi rangaistuslaukausta
maalivahtia vastaan (katso
Rangaistuslaukaukset, 5.82).
Kahden pelaajan ottelussa toinen
pelaaja ohjailee maalivahtia toisen
ohjaillessa ampujaa (katso kohdasta
Maalivahti, 5.78 Ohjaimen kdytto).

Home Team (Kotijoukkue)-optio: Valitse
kotijoukkueesi liigan 26 joukkueesta ja
kahdesta All-star -tdhdistosta. Olet
kotijoukkueena naytosottelussa ja Playoffin
ensimmaisessa ottelussa. Kdyta tétd optiota
valitaksesi joukkueesi sarjapeleihin, joissa
sinun ei kuitenkaan valttamatta tarvitse
aloittaa kotiottelulla.

Away Team (Vierasjoukkue)-optio: Valitse
oma vierasjoukkueesi liigan 26 joukkueesta
ja kahdesta All-stars -tahtikokoonpanosta.
Olet itse vierasjoukkueena ndytdsottelussa
ja ensimmaisessa Playoff-ottelussa
(Vierasjoukkueoptio ei ole kaytdssd, kun
pelimuodoksi on valittu Season (Sarjapeli)).
Edit Team (Joukkueen valitseminen):
Paina Painiketta B saadaksesi ndyttéon
valikon Edit Team (Joukkueen
valitseminen) (katso valikkoa Joukkueen
valitseminen, s.75). Paina Start palataksesi
paavalikkoon.

Period Length: (Erdn pituus:) Jokaisessa
ottelussa on kolme erda. Valitse 5, 10 tai 20
minuuttia erdn pituudeksi.

Options (Optiot): Paina Painiketta B
padstdksesi seuraaviin optioihin:

Line Changes: (Ketjujen vaihto):
Valitessasi tdmdn toiminnon On (Padlle)
voit kiyttaa pelin aikana neljda eri
peliviisikkoq, ja pelaajien vasyminen
esitetddn naytossa (katso Ketjujen vaihdot,
5.78).

Penalties: (Rangaistukset:) Erotuomari
viheltad lyhyitd ja pidempid
pelirangaistuksia valitessasi timdn
toiminnon On (Padlle).

Offsides: (Paitsiot:) Valitse tdma toiminto
On (Padalle) halutessasi erotuomarin
viheltévan paitsiot.

Fighting: (Tappelu:) Tappelu valittuna On
(Padlle) pelissa voi syntyd tappeluita:
Kadnnd toiminto Off (Paalta), jos et halua
kayttaa sitd. (Halutessasi toiminnon Padlle
toiminto Rangaistukset on valittava

ensin Padlle.)

Announcer: (Selostus:) Valitse On (Paalle)
halutessasi Al Michaelsin kommentoivan
peleja tai Off (Padltd), kun et

halua selostajaa.

Sound: (Adni:) Valitse adnitehosteisiin,
musiikkiin ja katsomon kohinaan joko
Stereo, Mono tai Off (Padlta).

Paina Start palataksesi Padvalikkoon.

EDIT TEAM (Joukkueen
valitseminen) -valikko

Edit Team (Joukkueen valitseminen) -
valikosta pddset valitsemaan View Team
Roster (Joukkuekokoonpanon
katsominen), View Player Stats
(Pelaajatilastojen katsominen), Coach
(Valmentaja) (muuttamaan joukkueen
erikoistaitoja tai Edit Lines (Ketjujen
muuttaminen). Valitaksesi option:
e Paina peliohjaimestasi 4/ ja
sitten Painiketta B.
« Paina Start palataksesi valikkoon
Joukkueen valitseminen.

View Team Roster
(Joukkuekokoonpanon
katsominen)

Tastd kuvaruudusta ndet pelaajien nimen,
numeron, pelipaikan ja sen, onko han
vasen- vai oikeakatinen. Ndet myos kunkin
pelaajan seuraavat ominaisuudet
arvosteluasteikkona 1 (heikoin) - 100
(paras):

¢ Skating (Luistelutaito)

¢ Stick Handling (Mailankdsittely)

¢ Shooting (Laukominen)

* Defensive Play (Puolustuspeli)

e Strength (Voimakkuus)

* Aggressiveness (Agressiivisuus)
Paina ‘/ ' halutessasi vierittdd ruudulle
nékyviisi pelaajan kaikki ominaisuudet.
Halutessasi nahda kaikkien pelaajiesi
vastaavat ominaisuudet, paina /@
Maalivahdit ja heidan ominaisuutensa saat
nayttoon painamalla Painiketta Y.

View Player Stats:
(Pelaajatilastojen

katsominen:)

Ndet NHL-liigan tilastot pelikaudelta 1992-
93 pelattuine peleineen, maaleineen,
maalisy6ttoineen ja kokonaispisteineen.
Maalivahtien tilastotiedot saat esiin
painamalla Painiketta Y.

Huom! Pelin alettua et endd
ty valitsemaan optiota
njatilastojen katsominen.

Coach (Valmentaja)

Coach (Valmentaja)-ruudusta padaset
muuttelemaan joukkuettasi mieleiseksesi ja
ndet sen peliasun vdrit. Pystyt esimerkiksi
kokoamaan joukkueen, jossa pelaajat ovat
hyvid luistelijoita ja taitavia
kiekonkdsittelijoitd tai agressiivisen,
voimakkaasti taklaavan ja erinomaisesti
puolustavan joukkueen.

Nain teet muutoksesi:
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1 Paina ohjaimestasi g/ ®-valitaksesi
muutettavaksi aikomasi taidon.

2 Paina ' halutessasi vahvistaa tai ‘
halutessasi heikentda kyseistd taitoa.

3 Tehtydsi valintasi valmentajana, paina
Start palataksesi kuvaruutuun
Joukkueen valitseminen.

\ / _ Huom! Joukkueen vasymystilan mittari,
yl’f iokakes;'(t:gién kuvaruudun gg;ewrmssa
7 sen keskustass, 1a) tai tyhjenee sen
O\  mukaon kuin mumef Jjoukkuettasi.
Kun visymistilan mittari on tyhjentynyt,
pystyt parantamaan jotakin pelitaitoa
vain heikentimdlld jotakin

toista pelitaitoa. |

Seuraavasta ndet kunkin pelitaidon

maksimiarvossaan:
Pelitaito Maksimiarvo
Skating (Luistelu) ~ Painopiste nopeudessa.

id
mahdollisuuksia
irtoamisiin ja yksilollisiin
ratkaisuihin.

Shooting) Painottaa (Laukominen)
laukaisutaitoa.

Strength Rajumpaa taklauspelid,
(Voimakkuus) voimankdyttod irtokiekon

haltuunotoissa.
Stick Handling Painopiste
(Mailankdsittely) ~ syottotaidoissa ja

kiekonhallinnassa

hyokkdyspelissa.

Defensive Skill Paastavat vahemman

(Puolustustaito)  maaleja; puolustajat
pysyttelevdt useammin
omalla alueellaan.

Aggressiveness Puolustajat ryntédvat

(Agressiivisuus) maalille luoden

erinomaisia -
maalintekotilanteita.
Pelaajat pakottavat
kiekon nurkkiin ja
pelaavat erittain
hyokkdysvoittoista pelid.

Huom! Halutessasi eritﬁiiﬂl
E maalirikasta ottelua, valitse
| luistelu-, lankomis-, mailanksittely-
.\ ja agressiivisuusarvot maksimiin ja
voimakkuus- ja puolustustaitoarvot
vastoavasti minimiin.

=_
"

Edit Lines (Ketjujen
muuttaminen)

OiT LINES- Sk Lduis W r

Voit laatia omat kokoonpanosi tilanteisiin,
joissa tarkeimpdna on (Scoring
(Maalinteko), Penalty (Jadhy) tai Power
Play (Ylivoimapeli)). Halutessasi muuttaa
jotain neljéstd kokoonpanostasi (L1, L2, L3
tai L4), tai maalivahtiasi:

1 Paina /‘ valitaksesi kokoonpanon,
jota haluat muuttaa.

2 Paina 4/ valitaksesi pelaajan,
jonka haluat vaihtaa kyseisessa
kokoonpanossa.

3 Paina Painiketta Y siirtycksesi .
palaajaluetteloon. (Voit siirtyd takaisin
senhetkiseen kokoonpanoon
painamalla Painiketta Y uudelleen.)

4 Paina painiketta /8 korostaaksesi
vaihtopelaajan nimen.

5 Paina Painiketta B siirtdaksesi uuden
pelaajan kokoonpanoosi.

Poistuaksesi ruudusta Edit Lines (Ketjujen

muuttaminen), paina Start.

OTTELUN PELAAMINEN

Olet nyt valinnut joukkueet ja omat
kokoonpanosi, joten on aika siirtyd
tdmdniltaiseen otteluun. Paina Start
siirtydksesi Team Summary (Joukkueiden
kokoonpano) -ruutuun.

Team Summary
(Joukkueiden
kokoonpano)-niyttéruutu

Joukkueiden kokoonpano -ruutu tulee
ndyttoon ennen jokaista ottelua esittaen,
milld kokoonpanoilla joukkueet aikovat
pelata. Al Michaels esittelee my&s lyhyesti
kotijoukkueen. Paina Start nahddaksesi
hdnen kommenttinsa vierasjoukkueesta.
Paina Start uudelleen, niin padset jadlle.

Pelitaulu

Tarkasta juuri ennen pelin alkua
kuvaruudun yldlaidassa sijaitsevaa
pelitaulua. Siitd ndakyy Score (Pelitilanne),
Period (Erd), Time remaining (Jaljelldoleva
aika), ja Power Play Timers (Ylivoimapelin
ajastimet). Ylivoimapelin ajastimet
sijaitsevat ottelukellon molemmin puolin.
Erotuomarin tuomittua rangaistuksen
ajastimiin syttyy valo, joista ndkyy,
kummalla joukkueella on etu ja paljonko
ylivoimapeliaikaa on jdljelld.

Aloitukset

Aloituksissa erotuomari pudottaa kiekon, ja
kaksi pelagjaa yrittda saada kiekon
hallintaansa syéttadkseen sen
joukkuetoverilleen. Paina Painiketta Y
tuomarin pudottaessa kiekon ja:
¢ Paina ‘/. ohjaimestasi
koukataksesi tai tyontadksesi kiekon
joukkuetoverillesi.
¢ Paina /@ nojautuaksesi
vastapelaajaan saadaksesi kiekon
helpommin hallintaasi.

Kiekko hallussa

Pelaaja saa automaattisesti kiekon
hallintaansa, kun hédnen mailansa osuu
kiekkoon. Kotijoukkueen pelaajan saadessa
kiekon haltuunsa hanen kohdalleen
ilmestyy lisaksi kaksi sinistd kolmiota,
hdnen numeronsa ja pelipaikkansa.
Vierasjoukkueen pelaajan saadessa kiekon
haltuunsa hanen kohdalleen ilmestyy kaksi
punaista kolmiota. Aina pelagjan
menettdessd kiekon hénen kolmioidensa
tdytevarit haviavat.

\ 1 Huom/! Paina painiketta X
“ IE  siirtadksesi ohjaimen kiekkoa
- Q\.. lihinna olevaan pelaajaan.

Goid we

Syottaminen

Kiekon syéttaminen on voiton avain

jadkiekko-otteluissa. Hyvin ajoitettu syottd

jadlla kiitavalle pelaajalle on jadkiekon

kiihoittavimpia hetkia. Sycttadksesi kiekon:

¢ Paina ohjaintasi, pitele sita

aikomaasi sy6ttdsuuntaan ja paina
sitten Painiketta B.

.
Ampuminen
Jaakiekon kaksi peruslaukausta ovat
ranneveto ja lyontilaukaus eli lamdri.
Ranneveto: Vaikka tdma laukaisutyyli ei
olekaan yhtd néyttava ja voimakas kuin
lyontilaukaus, ranneveto on usein
tehokkaampi maalintekotilanteissa.
Tahdatty ranneveto lahtee nopeammin ja
tarkemmin. Laukaus yllattaa usein
maalivahdin, koska han ei ehka née
kiekkoa tai ehdi edes havaita laukausta
ammuttavan. Laukaistaksesi rannevedon:
¢ Paina ohjaintasi ja pitele sita
laukauksen tah iseksi, paina
Painiketta Y ja padsta painike
saman tien.
Lyontilaukaus: Lyontilaukaus on
voimakas, mutta tarkkuudeltaan
huonompi. Sita kdytetddn yleensa
kauempaa maalista. Laukaistessaan
pelaaja iskee mailallaan kiekkoa
vauhdikkaasti. Maalivahdin torjuessa
ly6ntilaukauksen palautuksesta tulee
pidempi, joten ole valmiina iskemadn
irtokiekkoa tai puolustamaan.
Lydntilaukauksen ampuminen:
¢ Paina ohjaintasi, tdhtdd silld
laukauksesi ja paina sitten
Painiketta Y. Mitd pidempadn
pitelet painiketta pohjassa,
sitd voimakkaampi
lyontilaukauksesta tulee.

A
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 Huom! Painaessasi vedossasi

Kiekko pysyy matalana,
atalaa

Maalivahdin saatua kiekon haltuunsa hin
joko sy6ttid sen joukkuepelaajalleen tai
pitda kiekon, kunnes erotuomari viheltaa
aloituksen toiseen maalin ldhelld olevaan
aloituspi 1. Halutessasi maalivahdin

i a se maalivahdin
“haarojen valiin,

o o .

Ketjujen vaihdot

Kaukalossa kayttdmadsi pelaajat vasyvdat

pelin vanhetessa. Vaihtaaksesi ketjua

halutessasi jadlle uusia pelaajia:

1 Paina painiketta R ndhdaksesi silld
hetkelld jadlla olevan kokoonpanon
numeron (L1 - L4). (Numero ilmestyy
nayton pelitauluun joukkueesi maalien
tilalle.)

2 Paina painiketta L kayddksesi
kokoonpanot lavitse ja sitten painiketta
R suorittaaksesi valintasi.

Ketjut esitetddn tunnuksin L1, L2, L3 tai L4

ja niiden vdsymys nakyy tunnusvareista:

Vihred - tdydet voimat, oranssi -vdsyneitd ja

punainen - tdysin uupuneita.

\/
M

Huom! Peli jatkuu ketjuja
vaihdettaessa.

Maalivahti

Tietokone ohjailee maalivahdin liikkeitd,
kunnes hdan saa kiekon haltuunsa tai otat
itse hdnen ohjailunsa hallintaasi
laukauksen ollessa tulossa hdnen maaliaan
kohti. Hallinnan ottamiseksi laukauksen
ollessa tulossa kohti maalia:
¢ Paina ja pitele painikkeita X + ‘
liukuaksesi oikealle
 Paina ja pitele painikkeita X + ‘
liukuaksesi vasemmalle
¢ Paina ja pitele painikkeita X +
torjuaksesi korkean laukauksen
¢ Paina ja pitele painikkeita X +
torjuaksesi jaata pitkin
ammutun vedon.

sy6ttamadn kiekon:
¢ Paina ohjaintasi aikomaasi
sydttésuuntaan ja paina sitten
Painiketta B.

Jatkoaika

Kun kdynnissa on Exhibition (Naytdsottelu)
tai Playoffs (Playoffs-ottelu), jatkoajan erien
pituus on sama kuin kdydyssa ottelussa, ja
ottelu padattyy jommankumman joukkueen
tehdessd maalin (sudden death). Pelin
ollessa Season (Sarja)peli jatkoajan pituus
on 5 minuuttia, ja maalin ensiksi tekevd
joukkue voittaa. Ellei kumpikaan joukkue
tee maaleja, peli padttyy tasapeliin.

PELIKAUKALON ALUEET

Punainen keskiviiva jakaa
jadkiekkokaukalon kahteen
samankokoiseen puoliskoon. Punaisen
keskiviivan molemmilla puolilla on
siniviiva, jolla esitetdan kummankin
joukkueen hyokkays- ja puolustusalueet.
Toisen joukkueen puolustusalue on toisen
hyokkdysalue. Molempien siniviivojen
valiin jadava alue on keskikenttaa.

og o
Paitsiot

Paitsiot ovat yleisimpand syynd tuomarin
viheltdmiin pelikatkoihin. Yksikadn
hyokkaavd pelaaja ei saa edetd vastapuolen
puolustusalueelle, ennenkuin kiekko on
ylittdnyt siniviivan. Muutoin peliin syntyy
paitsioksi kutsuttu pelitilanne, jolloin
erotuomari viheltdd aloituksen juuri
siniviivan ulkopuolelta. Monet
maalintekotilaisuudet on menetetty
pelaajan ehdittyd paitsioon.

Ttﬂid 503 es

viheltamdstd pailsio
Options (Opti
valitsemaan

viheltamisen paai}e {
Kytkiessiisi paitsiot padgitd
otteluun enemman maale)
“kerman kuorinta” eli pysyttely
vastapuolen maalilla on talloin
sallittua.

Pitka kiekko

Pitka kiekko on toinen tavallinen
pelikatkon syy. Pitkd kiekko voidaan
viheltdd, jos hyokkaava joukkue laukaisee
kiekon vastustajan puolustusalueelle

ylittdmdttd sitd ennen punaista keskiviivaa.

Mikali hyokkdava joukkue ehtii kuitenkin
koskettaa kiekkoa ennen puolustavaa
joukkuetta tai sen maalivahtia, pitkad
kiekkoa ei vihelletd.

Erotuomarin vihellettyd pitkén kiekon
aloitus tapahtuu pitkdn kiekon ampuneen
joukkueen omasta aloituspisteestd.

\ / Huom! Joukkue saa ldhettdd
n E pitkid kiekko)a kulunaessaan;

pelaa livoinmpeﬁh, lahetil kiekko

pirkd si heti saadessasl tdhan

Talli sa

« kallista  aikaa vaswpyolen,
ylivoimapelistd.

Roughing (Vakivaltaisuus):

Lievahko vastapelaajan lydminen tai

toniminen.
Holding (Kiinni
Luvaton kiinnij

itminen):
minen

vastapelaajasta kasid tai mailaa

kayttaen.

Instigating (Yllyttiminen):
Tarkoituksellinen hdrnddminen

tappeluun.

Fighting (Tappelu): Kayminen
vastapelaajan kimppuun taman
peloittamiseksi tai kostoksi.
Hooking (Koukkaaminen): Mailan
lavan kaytto vastapelaajan
liikkumisen estamiseksi.

High sticking (Korkea maila):
Mailan kohottaminen olkapdiden
tasoa ylemmaksi ja vastapelaajan

lyéminen.

Slashing (Huitominen):
Vastapelaajan sohaisu mailalla
tarkoituksena hidastaa hanen

etenemistddn.

Interference (Estdminen): Pelaaja
yrittdd estda kiekottoman pelaajan

etenemistd tai huitaisee maalivahtia
taman ollessa jadssd.

Cross-checking (Poikittainen
maila): Vastapelaajan iskeminen
mailalla pidellen mailasta kaksin
kdsin minkdadan mailanosan

koskettamatta jaata.

Rangaistukset

Lyhyissa jadhyissa pelaaja lahetetddn
rangaistusaitioon kahdeksi minuutiksi.
Talldin vastustajasi pddsee ylivoimapeliin —
silla on jddlla vahintddn yhden pelaajan
ylivoima kahden minuutin ajan.
Useamman pelaajan jadhyissd tuomari voi
ldhettdd useamman kuin yhden pelaajon
jadhyaitioon.

Tuomarin viheltdmat lyhyet, kahden
minuutin jadhyt Brett Hull Hockey

-pelissd ovat:

n
ssa maalin,
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Joskus erotuomari voi jakaa viiden
minuutin jadhyja pelaajan yrittaessa
tarkoituksella vahingoittaa vastapelaajaq,
mutta yleisimpéna syyna pidempiin
rangaistuksiin on tappelu. (Ylivoimatilanne
ei johdu aina tappelusta, koska molemmat
joukkueet menettavat yhden pelaajan,
jolloin joukkueet pysyvat tasavahvuisina).

Toinen joukkue voi saada useitakin

“ 1‘[ g saman
b aikana, mutta silld on kuitenkin oltava
®\e. jiilld koko ajan vahintddn kolme
pelagjaa ja maalivahti. Pitkissa
Jadhyissd pelaajan on karsittava tdydet
5 minuuttia, vaikka vastapuoli ampuist
maalin ylivoimapelissaan.

Delayed Penalties (Rangaistus tulossa):
Kun kiekottomalle joukkueelle tuomitaan
jadhy, erotuomari osoittaa rangaistuksen
olevan tulossa. Peli jatkuu, kunnes jadhyn
saava joukkue saa kiekon haltuunsa tai
vastapuoli tekee maalin. Maalin syntyessd
rangaistus raukeaa.

TAKLAUS

Taklaus on ainoana keinona kiekon
viemiseen vastapuolelta. Taklauksia on
kahdenlaisia:
Vartalotaklaus: Tatd taktiikkaa kdytetddn
kiekon viemiseen vastapelaajalta
tyéntamalla hanet eroon kiekosta. Saat
kayttaa vartalotaklauksia ainoastaan
kiekkoa kuljettavaan pelaajaan, tai
muutoin erotuomari voi viheltdd sinulle
jéahyn. Vartalotaklauksen suorittaminen:

¢ Paina painiketta A
Mailataklaus: Pelaqja kayttaa
jadkiekkomailaansa napatakseen kiekon
vastapuolen pelaajalta. Mailataklauksen
suorittaminen:

¢ Paina Painiketta B

TAPPELURUUTU

Joskus tunteet kuohahtelevat voimakkaiden
vartalotaklausten tuloksena, ja tappelu
alkaa. Iskedksesi tai torjuaksesi iskun, kun
ndytossa on tappeluruutu:
¢ Paina Painiketta Y iskedksesi
¢ Paina Painiketta B
torjuaksesi iskun.

Tappelun jalkeen tuomari jakaa jédhyt, ja
peli jatkuu automaattisesti. Ellei
kumpaakaan painiketta paineta, tappelu
padttyy, jolloin siirryt takaisin peliin
jadhyjen jakoon.

AIKALISA-RUUTU

Halutessasi aikalisdn voit painaa milloin
tahansa pelin kuluessa Start ja:
1 Painaa ohjaimesta 4/ ®-valitaksesi
haluamasi option.
2 Painaa Start palataksesi takaisin
otteluun.
Ndma optiot ovat kdytossasi:
Instant Replay (Uudelleenesitys
vilittomasti): Paina Painiketta B
halutessasi valita tdmdn option — ndet
pelitapahtumien viimeiset 10 sekuntia
uudelleen.
¢ Paina Painiketta Y kelataksesi
takaisin
e Paina Painiketta B pysayttadksesi
takaisinkelauksen
¢ Paina painiketta X tapahtumien
esittdmiseen
Paina painiketta A siirtydksesi
nopeasti eteenpdin
¢ Paina Start palataksesi
Aikalisd-ruutuun
Game Stats (Pelitilastot): Paina
Painiketta B valitaksesi option - néet
tehtyjen maalien, maalia kohti
ammuttujen laukausten, vartalotaklausten,
rangaistusten, ylivoimapelien ja sydttéjen
mdardt. Paina Start palataksesi
Aikalisd-ruutuun.
Announcer (Selostus): Paina ‘/’
vaihtaaksesi toiminnon paalle tai paaltd.
Sound (Aéni): Paina ‘/ vaihdellaksesi
vileilla Stereo (Stereo), Mono (Mono) ja
Off (Padltd).
Goalie: On Net/On Bench (Maalivahti:
Maalilla/Kentén laidalla):
Painadl/Bhalutessasi ottaa maalivahdin
kaukalosta saadaksesi nain ylimdardisen
kenttdpelagjan tuoman edun.
Edit Lines (Ketjujen muuttaminen): Paina
Painiketta B valitaksesi tdmdn option -
saat ndyttéon ruudun Ketjujen
muuttaminen. Paina Start palataksesi
Aikalisé-ruutuun.
Quit Game (Pelin lopetus): Paina Select
halutessasi lopettaa pelin.

Game Summary
(Pelin yhteenveto)

Game Summary (Pelin yhteenveto)- valikko
ilmestyy automaattisesti nayttéon kunkin
erdn ja ottelun padtyttyd.
¢ Paina /@ ohjaimestasi
valitaksesi jonkin option ja sitten
Painiketta B katsellaksesi optiota
Game Stats (Pelitilastot) tai Player
Stats (Pelaqjatilastot) tai paina
Select lopettaaksesi pelin.
¢ Paina Start jatkaaksesi senhetkista
pelid tai aloittaaksesi uuden pelin.
Namd optiot ovat kaytossasi:
¢ Game stats (Pelitilastot): Nayttad
tehtyjen maalien, maalia kohti
ammuttujen laukausten,
vartalotaklausten, jadhyjen,
ylivoimapelien ja sy6ttdjen maarat.
¢ Player Stats (Pelaajatilastot):
Naytdssa esitetdan jokaisen juuri
pelatussa ottelussa maalin
ampuneen, maalin sy6ttineen tai
rangaistuksen kdrsineen pelaajan
henkilokohtaiset tilastot. Halutessasi
katsella vastapuolen (opp.) tilastoja,
paina Painiketta Y.
¢ Quit (Pelin lopetus): Lopettaa
ottelun, Playoffs-ottelun
tai Sarjapelin.
Pelaamasi pelin oltua Playoff (Playoffs-
ottelu) tai Season (Sarjapeli) sen lopuksi
ilmestyy Pelin yhteenveto -valikon
alalaitaan aina salasana. Kirjoita se
muistiin, jotta padset jatkamaan
mydhemmin Playoffs-otteluitasi tai
Sarjapelejasi (katso Salasana, 5.81).

Brett Hullin
kommentit

Jokaisen pelin lopuksi Brett Hull kommentoi
kummankin joukkueen suorituksia.
Luettuasi lavitse Brettin kommentit, paina
Start, jolloin siirryt pelin nimiruutuun (jos
peli oli Exhibition (Naytosottelu)), Playoffs-
kaavioon (jos peli oli Playoffs (Playoffs-
ottelu)) tai ruutuun Current Standings
(Tdmdnhetkinen tilanne) (jos peli oli Season
(Sarjapeli)).

Password (Salasana)
Jokaisen sarjapelin tai Playoffs-ottelun
jalkeen tietokone ilmoittaa salasanan.
Nappdiillessdsi tdmdn salasanan
aloittaessasi pelin seuraavan kerran saat
ndyttoon viimeksi pelaamasi ottelun
jalkeisen sarjatilanteen tai Playoffsin
tilastot. Jatkaaksesi sarjapeleja tai Playoffs-
otteluja, siirry pelin nimiruutuun ja:
¢ Paina - peliohjaimestasi
siirtddksesi vilkkuvan maalivalon
kohtaan Password (Salasana) ja
sitten Start saadaksesi nayttéon
Salasana-ruudun.
¢ Paina @/ / /. siirtadksesi
ympyrdn vaadittuun kirjaimeen tai
numeroon ja sitten Painiketta B
syottadksesi kyseisen kirjaimen
tai numeron.
» Syoétettydsi oikean salasanan, paina
Start jatkaaksesi pelejasi.

I
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Rangaistuslaukaukset

Rangaistuslaukaukset ovat mainio tilaisuus

maalinteon harjoittelemiseen. Erotuomarin

vihellettyd ampuja ottaa kiekon mukaansa
keskusympyrdstd ja etenee kohti maalia.

Saat ampua viisi kertaa, mutta vain yhden

kerran kullakin yritykselld. Vastassasi on

vastustajaksesi kulloinkin valitsemasi
joukkueen maalivahti. Halutessasi
harjoitella rangaistuslaukauksia, siirry

Padavalikkoon ja:

1 Paina pelichjaimesta /‘ korostaaksesi
kohdan 1 Player (1 pelaaja) tai
2 Players (2 pelaajaa) ja sitten f.

2 Paina {4/ korostaaksesi kohdan
Shootout (Rangaistuslaukaukset) ja
sitten .

3 Paina ‘/. korostaaksesi joukkueen
nimen, josta haluat valita ampujansi.

4 Paina ‘/‘ valitaksesi joukkueen, jonka
maalivahdin haluat vastaasi.

5 Paina Start ndhdéksesi tdman
joukkueen pelaajaluettelon.

6 Paina 4/ korostaaksesi haluamasi
pelaajan nimen ja 4/ katsellaksesi
hdnen ominaisuuksiaan. Korostettuasi
haluamasi pelaajan nimen, paina Start
aloittaaksesi rangaistuslaukaukset. '

7 Ammuttuasi kierroksen viisi laukaisua,
paina d/f korostaaksesi kohdan Shoot
Again (Uusinta) tai Main Menu
(Padvalikko) ja suorita sitten valintasi
painamalla Painiketta B.

lissd |

. Huom! 2 pelagjan peli
kumpikin ja  valitsee |

‘minkd

Garantibegriesning

"Sony Electronic Publishing takaa tdmdn Sony
Electronic Publishing tuotteen alkuperdlselle ostajalle
yhdeksankymmenen (90) pdivan ajaks! ostopdivéstd,
ettd timd pelikasetti on vapaa materiaali ja tyén
laatuviolsta ja hyvaksyy, sen ajanjakson sisdlld ja sen
optlossa, joko korjata tai vaihtaa se maksuttomasti.
Lahetd tuote p ta, yhdessd ostopaivatak
kanssa, alapuolelia mainittuun osoitteeseen. Tama
takuu oi oie sovellettavissa ja on mitdton, jos vika tdssd
Sony Electronic Publishing tuotteessa on alheutunut
vadrinkdytostd,  kohtuuttomasta  kdytostd,
li desta johtuen.

yvaarl tai
TAMA TAKUU ON KAIKKIEN MUIDEN TAKUIDEN
SIJASTA JA E] MINKA HYVANSA LUONTEISEN
MITKAAT MUUT ESITTAMISET TAI VAATIMUKSET TULE
SITOMAAN TAI VELVOITTAMAAN SONY ELECTRONIC
PUBLISHING, MITKA TAHANSA [MPLIKOIDUT TAKUUT
SOVELLETTAVISSA TAHAN PEHMOTUOTTEESEEN,
SISALTAEN KAUPPAVALMIUDEN JA SOPIVUUDEN
TAKUUT MAARATYLLE TARKOITUKSELLE, OVAT
RAJOITETUT YHDEKSANKYMMENEN (90) PAIVAN
AJANJAKSOLLE KUTEN EDELLA TASMENNETTY.
KOHDE EDELLISEEN, TAMA SONY ELECTRONIC
PUBLISHING TUOTE ON MYYTY "KUTEN SE ON';
[LMAN MINKAANLAISTA [LMENTAVAA TAI
IMPLIKOITUA TAKUUTA, JA SONY ELECTRONIC
PUBLISHING El OLE VASTUUSSA MINKAANLAISIIN
MILLAISIIN MENETYKSIIN TAI VAHINKOIHIN
TAHANSA, JOTKA OVAT TULOKSENA TAMAN
TUOTTEEN KAYTOSTA. SONY ELECTRONIC
PUBLISHING El TULE MISSAAN TAPAUKSESSA
OLEMAAN VELVOLLINEN TAMAN PEHMOTUOTTEEN
SATUNNAISISTA TAI OMISTUKSESTA, KAYTOSTA TAI
TOIMINTAHAIRIOSTA OLEVISTA SEURAUKSISTA
JOHTUVISTA YAHINGOISTA.

Muutamat meat eivat salii rajoituksia kuten, miten
kauan takuu on voimassa ja/tai polkkeuksia tai

joituksla johtuen vahi joten edelld mainitut
vastuun rajoltukset ja/tai poikkeukset eivdt saata
soveltua sinulle. Edelld mainittu takuu antaa sinulle
erltyisen laillisen oikeuden, ja sinuilla saattaa myds olla
muita olkeuksla, jotka vaihtelevat maasta toiseen."
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